SIA ,,JOKER.LV”
reg. Nr. 40203343365, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 25757544
Spéles Sugar Rush noteikumi

PragmaticPlay Ltd spéles programma

Spéles veids — tieSsaistes spélu automatu videospéle.
Spéles laimesta kopsumma ir 94.50%.

Azartspélu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spélétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i) internetbanka, (ii)
bankas karte vai (iii) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 100.00 EUR

Likmes summas izvéele

UzspieZot uz laucina var izvéléties kreditpunktu skaitu , kuru liks uz vienu spéles gajienu.
Kopéja likmju summa visai spélei biis redzama spéles BET loga.

Ja spéletajam pieejamo kreditpunktu skaits ir mazaks par kopéjo likmju summu visai spélei, ta ir
jasamazina ar taustina I“-”IpaHdzIbu.

Cilindru aktivizéSana

Lai uzsaktu spéli, spélétajam janospieZ taustins “SPIN” bS8y | cilindri sak griezties.

Cilindru apstasanas
Péc 2 — 3 sekundém cilindri automatiski apstajas.

Laimests

Laiméjosas kombinacijas skaita no kreisas uz labo pusi blakus esoSajos cilindros, iznemot Scatter
simbolus Ja uz vienas spéles linijas ir divas laiméjusas kombinacijas, kreditpunktus pieSkir tikai par
vertigako kombinaciju.

Visas viena spéles gajiena iegiitas laimestu kombinacijas summeéjas.

Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.

Laimestu summa redzama loga ,,WIN”.

Noslédzoties spéles gajienam, iegiitais laimests tiek pieskaitits spélétaja jau esoSajiem kreditpunktiem.
Aizverot speles logu, viss laimests tiek parskaitits uz spéléetaja kontu sadala ,,Bilance”.

Ja spéles laika notiek savienojuma partraukumus, atkartoti pieslédzoties spélei, lietotajs varés to turpinat
no momenta, kad spéle tika partraukta.

Ja spéle tiek partraukta neatkarigo no lietotaja iemeslu dél un savienojums nevar tikt atjaunots, spéle
skaitas pabeigta un lietotajam tiks atgriezta nenoslégta grieziena summa.

Lai iegiitu Sos lidzeklus, sava bankas konta javeic izmaksa.

Spéles papildiezimes

Iespgjams izveléties spéles papildrezimu: “AUTOPLAY” m automats saks pats automatiski



speléet Iidz beigsies kreditpunkti vai tiks nospiesta poga “stop“ . Automatisko spélu laika tas notiek ar tadu
pasu likmi, ar kadu veikts pédgjais gajiens pirms funkcijas aktivizéSanas.

Spéles noteikumi

Visi simboli izmaksa laimestus 5 simbolu blokos, kas ir savienoti horizontali vai vertikali.
Spéle tiek spéléta uz 7x7 simbolu rezga.

bew & &

15+ 3000 15+ 2000 15+ 1200 15+ 800 15+ 600 15+ 500 15+

400

14 1400 14 1200 14 800 14 400 14 300 14 240 14 200
13 700 13 600 13 400 13 200 13 160 13 120 13 100
12 300 12 250 12 200 12 100 12 70 12 60 12 50
11 150 11 120 11 90 11 60 11 50 11 40 11 30
10 100 10 80 10 60 10 40 10 30 10 25 10 20

9 50 9 40 9 30 9 25 9 20 9 15 9 10

8 40 8 30 8 25 8 20 8 15 8 10 8 8

7 35 7 25 7 20 7 15 7 10 7 8 7 6

6 30 6 20 6 15 6 10 6 8 6 6 6 5

5 20 5 15 5 10 5 8 56 55 5 4

SCATTER simbols paradas uz visam spolem.
SPOLU SABRUKSANA

BRUKOSAS PAPILDSPELES laika péc katra grieziena tiek izmaksati laimesti par laiméjo3am
kombinacijam, bet visi laim&joSie simboli paztd. AtlikuSie simboli krit uz leju, bet tuk3as vietas ienem
no augsSas kritoSie simboli.

Spolu bruk3ana turpinasies, kameér vairs nebiis laimigo kombinaciju.
Visi laimesti tiek ieskaititi spelétaja bilancé péc tam, kad sakotnéja grieziena rezultata radita sabrukSana
ir beigusies.

REIZINATAJA VIETU PAPILDSPELE

Katru reizi, kad eksplodé laimesta simbols, tas atzZimé vietu uz rezga. Péc otra simbola spradziena taja
pasa vieta tiek pievienota vél viena atzime, kas sakas ar x2 un dubultojas katru reizi, kad uz tas
eksplodé simbols, sasniedzot maksimalo reizinataju x128 apmera. Reizinatajs tiek piemérots visam
laimestu kombinacijam, kas tiek uzgrieztas uz ta. Ja vairaki reizinataji ir viena laimesta kombinacija,

_ L __ tad tie tiek saskaititi kopa. _ .
Pamatspéles laika visas atzimeétas vietas ar reizinatajiem paliek uz laukuma Iidz brukSanas

beigam, un tas tiek nonemtas, kad brukSanas vairs nav.

BEZMAKSAS GRIEZIENI

Uzgriez 3, 4, 5, 6 vai 7 SCATTER simbolus jebkura vieta uz ekrana, lai laimétu 10, 12, 15,
20 vai 30 bezmaksas griezienus.

BEZMAKSAS GRIEZIENU laika atzimétas vietas un to reizinataji paliek uz vietas 1idz raunda
beigam un var pieaugt nakamajas brukSanas reizées visu bezmaksas griezienu laika.
Uzgriez 3,4, 5, 6 vai 7 SCATTER simbolus jebkura vieta uz ekrana, lai laimétu 10,12, 15,
20 vai 30 papildu bezmaksas griezienus.

Papildspeles laika tiek izmantotas 1pasas spoles.



MAKSIMALAIS LAIMESTS

Maksimala laimesta summa ir ierobeZota Iidz 5,000x likmei gan pamatspélé, gan bezmaksas griezienu
papildspéle. Ja kopeja BEZMAKSAS GRIEZIENU RAUNDA kopéja laimesta summa sasniedz 5,000x
likmi, raunds nekavéjoties beidzas, laimests tiek pieSkirts un visi atlikuSie bezmaksas griezieni tiek
atcelti.

PIRKT BEZMAKSAS GRIEZIENUS
BEZMAKSAS GRIEZIENU RAUNDU var uzsakt pamatspéles laika, nopérkot to par summu,
kas vienada ar 100x kopéjo likmi. Peérkot BEZMAKSAS GRIEZIENU raundu, tu nejausa veida
vari uzgriezt 3, 4, 5, 6 vai 7 SCATTER simbolus.



NEPAREDZAMIBA 25244

Augstas neparedzamibas spélés vidgji izmaksa laimestus retak, tacu iespéja
giit lielus laimestus 1sa laika spridi ir augstaka.
Par katru laiméjoSo kombinaciju tiek izmaksats tikai lielakais

laimests. Kad laimests tiek iegiits vairakos blokos, visi laimesti
tiek saskaititi kopa. Bezmaksas griezieni un bonusa laimesti tiek
pieskaititi pie linijas laimesta.
Visus laimestus reizina ar pamata likmi.
Visas vertibas ir izteiktas ka aktualie laimesti monétas.
Bezmaksas griezieni tiek pieskirti spélétajam péc raunda beigam.
Bezmaksas griezienu laimestu vésturé tiek ieklauta visa cikla kopgja laimesta summa.

ATSTARPES un ENTER taustinus uz tastatiiras var izmantot, lai saktu un apturétu griezienu.

Teorétiskais S1s speles RTP ir 94.50%
Spéeles RTP, izmantojot funkciju "PIRKT BEZMAKSAS GRIEZIENUS", ir 94.50%

MINIMALA LIKME:
0.20 € MAKSIMALA
LIKME: 100.00 €

Darbibas traucéjumi anulé visas izmaksas un spéles.

Spéles beigas

Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai ari spelétajs velas beigt spéli.

Laimesta sanemsanas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda no spélétaja
konta sadalas ,,Bilance”

Laimesta minimala izmaksa ir 10 EUR, tas tiek apstiprinats 1 darbdienas laika un nonak spélétaja
bankas konta 1-3 darbdienu laika. Laimestiem jabiit saskana ar Noteikumiem. Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 euro, izmaksa nekaveéjoties;

2) parsniedz 720 euro , bet neparsniedz 14 300 euro izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 euro, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmera no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra izmaksa ne
velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speléetajam pec spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc attiecigas spéles
par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 personigi uznémuma biroja Riga,
Katrinas iela 12; - nosiitit rakstiska forma uz uznémuma biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nositit
uz e-pastu office@joker.lv. Pretenzijas var iesniegt ari telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz
16:30 pa talr. 25757544, iznemot pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas lidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas
rakstiski iesniegta forma. Stidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.
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