SIA ,,JOKER.LV”
reg. Nr. 40203343365, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 25757544
Speles Speed Auto Roulette noteikumi

Pragmatic Play spéles programma

Spéles veids — tieSsaistes Ruletes videospéle ar Live dileri.
Spéles laimesta kopsumma ir 97.30%

: | s jamie maksisanas lidzek]i

Naudu sava spélétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (iii) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 5000.00 EUR

Spéles vadiba

Lai spalaty. rikoiieties adi:

Ruleté likmes lieka tam paredzétaja laika uz galda virsmas ar nosaukumu Ruletes Laukums, uz
kura ir attélotas visas standarta likmju pozicijas.
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Lai saktu spéli, sagaidiet, kad paradas uzaicinajums ,,JUSU LIKMES, LUDZU”, tad izvélieties
vértibu Zetonam, kuru vélaties likt Saja grieziena, un uzlieciet to uz atbilstoSas spélu galda likmes
pozicijas.

Jisu kopéja likme ir redzama loga ,,Kopéja Likme”.

Likmes var likt tam paredzétaja laika 11dz bridim, kad spéles vaditajs pazino: ,, LIKMES
PARTRAUKTAS”. Péc tam likmes vairs nepienem.

Ruletes rata iegrieZ bumbinu saskana ar speka esoSo griezienu noteikumiem, kas aprakstiti S1
teksta rindkopa ,,Ruletes speka esoSo griezienu noteikumi”. Kad bumbina iekrit kada no skaitlu
kabatam, spéles interfeisa tiek ieziméts laimé&jusais skaitlis. Ja kada no jisu likmém atrodas uz



laimé&jusa skaitla, tad saskana ar ruletes izmaksu tabulu jiis sanemat laimestu. Jiisu laimesta
summa bus redzama laimesta zinojuma.

Lil izmaksu koeficienti

Uz ruletes galda var likt daudzveidigas likmes. Katra veida likme nosedz noteiktu skaitlu dalu,
un katrai no tam ir savs izmaksas koeficients.

Likmes, kuras liek uz laukuma dalas ar skaitliem vai uz Iinijam starp tiem, sauc par iekSejam
likmeém, savukart tas, kuras liek uz 1pasajiem lauciniem zemak un pa kreisi no laukuma, sauc par
aréjam likmem. Virzot peli pari likmju pozicijam uz laukuma, ieziméjas tie skaitli, kas tiktu
ieklauti, ja jis liktu likmi uz konkrétas pozicijas. Zemak ir apkopoti dazadi likmju veidi un
izmaksas:

* Viena Skaitla Likme — lieciet Zetonus tieSi uz jebkura konkréta skaitla (tostarp nulles).

¢ Divu Skaitlu Likme — lieciet Zetonus uz linijas starp jebkuriem diviem skaitliem
(piem., starp 0/2, 16/17).

¢ Linijas Likme — lieciet Zetonus aréjo likmju pusé uz jebkuras skaitlu rindas zemaka
punkta. Linijas likme nosedz tris skaitlus (piem., Linija 7, 8, 9). Likmes, kas uzliktas
skaitlu 0, 1 un 2 vai 0, 2 un 3 savienojumos, ari pienem ka Linijas likmes.

e Stiira Likme — lieciet Zetonus krustojuma vieta, kur sastopas Cetri skaitli. Tiek nosegti
visi Cetri skaitli (piem., Stiiris 5, 6, 8, 9). Likmi, kas uzlikta uz 0, 1, 2, 3 (0 un 1 zemakais
savienojums), ar1 pienem ka Stiris likmi.

¢ SeShnijas Likme — lieciet Zetonus uz T veida krustojuma Iinijam starp divam
piegulo3ajam rindam ar trim skaitliem. SeSlinijas likme nosedz visus skaitlus abas rindas
— kopa seSus skaitlus (piem., SeSlinija 4, 5, 6, 7, 8, 9).

¢ Kolonnas Likme — liekot Zetonu uz viena no lauciniem, kas kolonnu gala atziméti ar
,»2:1”, nosedz visus tas kolonnas skaitlus — kopa divpadsmit. Nulli nenosedz neviena no
kolonnam.

¢ Duca Likme — liekot Zetonu uz viena no trim lauciniem, kas atziméti ar ,,1st 12”, ,,2nd
12” vai ,,3rd 12”, seciba no 1 lidz 36 nosedz So ducu divpadsmit skaitlus. Nulli nenosedz
neviens no duciem.

* Vienlidzigas Likmes — Zetons, kuru uzliek uz viena no Siem seSiem lauciniem, uz
laukuma nosedz 18 skaitlus, ka paskaidrots pasa laucina: Sarkans/melns, paris/neparis,
mazie skaitli (no 1 I1dz 18) vai lielie skaitli (no 19 1idz 36). Nulli nenosedz neviens no
Siem lauciniem.



LIKMES VEIDS NOSEDZ IZMAKSA
Viens Skaitlis 1 skaitlis 35:1
Divi Skaitli 2 skaitli 17:1
Linija 3 skaitli 11:1
Stiiris 4 skaitli 8:1
Seslinija 6 skait]i 51
Kolonna vai Ducis 12 skaitli 2:1
Sarkans vai Melns 18 skait]i 1:1
Paris vai Neparis 18 skaitli 1:1
1-18 vai 19-36 18 skait|i 1:1

Rata sektori

Likmes uz Rata sektoriem ir visa pasaulé pazistamas sarezgitas likmes, kuras liek ruletes spéles
eksperti. Tadas likmes ka likmes uz Kaiminiem liek, izmantojot ruletes Saciksu trasi, kas attélo
skaitlus nevis ta, ka tie paradas uz ruletes galda, bet — uz ruletes rata.
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SacikSu trases laba mala ir vienmér redzama nokluséjuma laukuma kreisaja pusé. Parslédzieties
uz to, tam pieskaroties (mobilaja ierice) vai noklikskinot uz pogas ,,izverst” (uz darbvirsmas).

Samaziniet to, pieskaroties nokluséjuma laukuma kreisajai malai (mobilaja ieric€) vai
noklikskinot uz pogas ,,samazinat” (uz darbvirsmas).



Ruletes rats ar vienu nulli ir sadalits trTs galvenajos sektoros, kas atbilst galda laukuma dalam. So
sektoru tradicionalie nosaukumi ir Voeisins du Zero ar apakSiedalu 0 Spele, sektors Tiers Du
Cylindre un Orphelins.

Voisins Du Zero ir 9 Zetonu likme, kas nosedz nulli kopa ar septiniem skaitliem pa labi no tas
un deviniem skaitliem pa kreisi no tas. Tas ir lielakais rata sektors. Uz sacikSu trases to atzime ar
nosaukumu ,,Voisins”. Sis likmes sadalijums ir Sads:

* 2 7Zetoni uz Linijas pozicijas 0/2/3;
* 1 Zetons uz katras no Divu skaitlu pozicijam 4/7, 12/15, 18/21, 19/22 un 32/35.
» 2 Zetoni uz Stiris pozicijas 25/26/28/29.

0 Spéle ir 4 Zetonu likme, kas nosedz nulli un tas tuvako kaiminu skaitlus. Uz 0 Game sektora
Zetonus liek sadi:

* 1 Zetons uz Viena skaitla: 26;
* 1 Zetons uz katras no Divu skaitlu pozicijam 0/3, 12/15 un 32/35.

Tiers Du Cylindre ir 6 Zetonu likme, kas nosedz rata skaitlus seciba no 33 lidz 27, abus
ieskaitot. Uz saciksu trases to atzimé ar nosaukumu ,, Tiers”. Nosaukumu var burtiski partulkot
ka ,,Rata 3. dala”, un Zetonus liek uz tas divpadsmit skaitlu Divu skaitlu pozicijam: 5/8, 10/11,
13/16, 23/24, 27/30 un 33/36.

Orphelins ir 5 Zetonu likme, kas nosedz divu rata dalu skaitlus, neskaitot Tiers un Voisins
skait]us. Sis likmes sadalfjums ir $ads:

* 1 Zetons uz Viena skaitla: 1;
* 1 Zetons uz katras no Divu skaitlu pozicijam 6/9, 14/17, 17/20, un 31/34.

Lil Kaimini

Tas ir likmes, kuras liek atbilstoSi skaitliem, ka tie izkartoti uz ruletes rata, nevis uz ruletes
laukuma. Likmes uz kaiminiem var likt, izmantojot Ruletes Saciksu trasi.

Likme uz Kaiminiem ir 5 Zetonu likme, kuru uz ruletes saciksu trases sadala uz pasa skaitla un
diviem skaitliem abas ta puses.

Izveleto Kaiminu skaitu var samazinat lidz vienam vai palielinat Iidz deviniem skaitliem katra ta
puse.
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Laika, kad likmes ir atvertas, noklikskinot uz kada no saciksu trases skaitliem, uz attieciga
skaitla un katra no ta kaiminiem tiek uzliktas Straight Up likmes.

Tas ir vairaku likmju serijas, kuras tradicionali iecienijusi ruletes fani.

Ipa3o likmju sadalas kreisa mala ir vienmeér redzama nokluséjuma laukuma labaja puse.
Parslédzieties uz to, tam pieskaroties (mobilaja iericé) vai noklikskinot uz ikonas ,Ipa3as likmes”
(uz darbvirsmas).

Samaziniet to, pieskaroties noklusejuma laukuma labajai malai (mobilaja ierice) vai noklikskinot
uz pogas ,,samazinat” (uz darbvirsmas).

NoklikSkinot/pieskaroties kadai no ipaSajam likmém, Zetoni ar izvéleto vertibu ar vienu rokas
kustibu vienlaicigi nosedz vairakus skaitlus. Miisu ruleté var atrast Sadas 1pasas likmes: Finales
en Plein, Finales a Cheval un Pilna likme, ka paskaidrots talak.

Finales en Plein ir francu likmes nosaukums, kas nozimé uzlikt Viena skaitla likmes uz visiem
skaitliem, kas beidzas ar izveléto ciparu. Sis likmes deve ar1 par finala likméem.
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+ Other inside bets

Noklikskinot uz jebkura no sadalas Finales en Plain skaitliem, Zetoni uz ruletes laukuma tiek
izvietoti Sadi:

e Finale En Plein 0 ir 4 Zetonu likme uz 0, 10, 20 un 30;
* Finale En Plein 1 ir 4 Zetonu likme uz 1, 11, 21 un 31;
* Finale En Plein 2 ir 4 Zetonu likme uz 2, 12, 22 un 32;
* Finale En Plein 3 ir 4 Zetonu likme uz 3, 13, 23 un 33;
* Finale En Plein 4 ir 4 Zetonu likme uz 4, 14, 24 un 34;
* Finale En Plein 5 ir 4 Zetonu likme uz 5, 15, 25 un 35;
* Finale En Plein 6 ir 4 Zetonu likme uz 6, 16, 26 un 36;
e Finale En Plein 7 ir 3 Zetonu likme uz 7, 17 un 27;

* Finale En Plein 8 ir 3 Zetonu likme uz 8, 18 un 28;

e Finale En Plein 9 ir 3 Zetonu likme uz 9, 19 un 29.

Finales a Cheval arT ir francu stila likmes, kas nosedz vienu no talak noraditajam Divu skaitlu
pozicijam:

@ + Straight-up

Noklikskinot uz jebkura no sadalas Finale a Cheval skaitliem, Zetoni uz ruletes laukuma tiek
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izvietoti sadi:

» Finales a Cheval 0/3 ir 4 Zetonu likme uz Divu skaitlu pozicijam 0/3, 10/13, 20/23 un
30/33;

* Finales a Cheval 1/4 ir 4 Zetonu likme uz Divu skaitlu pozicijam 1/4, 11/14, 21/24 un
31/34;

* Finales a Cheval 2/5 ir 4 Zetonu likme uz Divu skaitlu pozicijam 2/5, 12/15, 22/25 un
32/35;

* Finales a Cheval 3/6 ir 4 Zetonu likme uz Divu skaitlu pozicijam 3/6, 13/16, 23/26 un
33/36;

* Finales a Cheval 4/7 ir 4 Zetonu likme uz Divu skaitlu pozicijam 4/7, 14/17, 24/27 un
Viena skaitla 34;

* Finales a Cheval 5/8 ir 4 Zetonu likme uz Divu skaitlu pozicijam 5/8, 15/18, 25/28 un
Viena skaitla 35;

» Finales a Cheval 6/9 ir 4 Zetonu likme uz Divu skaitlu pozicijam 6/9, 16/19, 26/29 un
Viena skaitla 36;

* Finales a Cheval 7/10 ir 3 Zetonu likme uz Divu skaitlu pozicijam 7/10, 17/20 un 27/30;

+ Finales a Cheval 8/11 ir 3 Zetonu likme uz Divu skaitlu pozicijam 8/11, 18/21 un 28/31;

* Finales a Cheval 9/12 ir 3 Zetonu likme uz Divu skaitlu pozicijam 9/12, 19/22 un 29/32.

Pilna Likme ir likme, kas nosedz atseviSka skaitla visas iespéjamas iekSgjo likmju pozicijas.

Pilnas likmes laucina noklikskinot uz jebkura skaitla, izvelétas vertibas Zetons paradas uz ruletes
laukuma atbilstoSajam likmju pozicijam Sadi: 1 Zetons uz Viena skaitla, 2 Zetoni uz katras no
Divu skaitlu pozicijam, 3 Zetoni uz Linijas pozicijam, 4 Zetoni uz katras no Stiira pozicijam
un 6 Zetoni uz katras no Sesliniju pozicijam.

252627282930
e[ [ [ ]
Katram skaitlim uz laukuma atbilst $ads noteikts Zetonu skaits:
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» Pilna likme uz 0 ir 17 Zetonu likme;
e Pilna likme uz 1 ir 27 Zetonu likme;
e Pilna likme uz 2 ir 36 Zetonu likme;
e Pilna likme uz 3 ir 27 Zetonu likme;
* Pilna likme uz jebkuru no skaitliem 4, 7, 10, 13, 16, 19, 22, 25, 28 un 31 ir 30 Zetonu

likme;

* Pilna likme uz jebkuru no skaitliem 5, 8, 11, 14, 17, 20, 23, 26, 29 un 32 ir 40 Zetonu
likme;

* Pilna likme uz jebkuru no skaitliem 6, 9, 12, 15, 18, 21, 24, 27, 30 un 33 ir 30 Zetonu
likme;

» Pilna likme uz 34 ir 18 Zetonu likme;
e Pilna likme uz 35 ir 24 Zetonu likme;
» Pilna likme uz 36 ir 18 Zetonu likme.

Likmiu Tiks

Liekot likmes, ludzu, pievérsiet uzmanibu zemak minétajiem ekrana elementiem, lai
parliecinatos, ka jasu likmes ir uzliktas laika un apstiprinatas veiksmigi.

Galda Nosaukums norada galdu, pie kura Sobrid spéléjat, un Galda Limiti parada pie galda
atlautas minimalas un maksimalas likmes. Noklikskinot Saja vieta, atveras Likmju Limitu un
Izmaksu logs, kas parada katra likmes veida minimumalo un maksimalo limitu, ka ar1 izmaksas
koeficientus.

Spéles informacijas indikators informé par spéles statusu, likmju veikSanai atlikuSo laiku,
likmju statusu, laiméjuSo skaitli utt.

,JUSU LIKMES, LUDZU” paradas, lai informétu, kad drikst sakt likt likmes. Indikatorjosla
parada atlikuSo laiku zala krasa, kas samazinasies virziena pa kreisi. ,,PEDEJAS LIKMES”
paradas, kad likmju veik3anai ir atlikusas vien piecas sekundes. Sis indikators iekrasosies oranza
krasa.

,LIKMES PARTRAUKTAS” nozimé, ka likmju likSanai paredzétais laiks ir beidzies, un visas
likmju pozicijas kltst neaktivas.

Ja pasreizéja spéles karta neesat uzlicis nevienu likmi, paradas zinojums ,,GAIDIET NAKAMO
SPELES KARTU”. Kad 31 spéles karta ir beigusies, likmes var likt nakamaja karta.

Statusa joslas zinojums ,,ZEMA BILANCE” nozime to, ka jisu atlikums ir nepietiekams, lai
nosegtu uz galda atlauto minimalo likmi. Lai varétu piedalities spel€, papildiniet savu bilanci ar
naudas lidzekliem.

—_—

Ja spéle ir 1slaicigi slegta rata tiriSanas, dilera kliimes, iekartas kltimes vai citu neparedzétu

8



apstaklu del, paradas zinojums ,,SPELE IR APTURETA”.

Zetonu ekrans lauj izvéleties Zetonu vertibu, ar kuriem vélaties likt likmes. Lai aplukotu visas
pieejamas Zetonu vertibas, pieskarieties Zetonu ekranam. Pieejamas tikai tas Zetonu vertibas,
kuras var izmantot ar jiisu pasSreizgjo atlikumu.

Poga Atkartot lauj atkartot to pasu likmi vai tas paSas likmes, kuru(-as) likat pie pasreizéja
galda ieprieksgja speles karta. Noklikskinot uz pogas Atkartot, tiek iespéjotas pogas Dubultot un
Atsaukt.

Noklikskinot uz pegas Dubultet, jisu likme, kuru uzlikat uz pieejamas likmes pozicijas, tiek
dubultota. Katrs klikskis jisu likmi dubulto.

Noklikskinot uz pogas Atsaukt, jiisu pedeja izdarita likme tiek nonemta. ST poga ir pieejama
tikai laika, kad tiek veiktas likmes. Kad likmes ir aizvertas, uzliktas likmes nav iespéjams atsaukt
vai mainit. Atkartoti noklikSkinot uz pogas Atsaukt, likmes tiek viena péc otras nonemtas, sakot
ar pedejo uzlikto likmi vai peédéjam uzliktajam likmém.

Bilances indikators parada jiisu pieejamos lidzeklus un valiitu. Uz darbvirsmas un mobilajas
iericés tas vienmer ir redzams spéles loga apaksa.

Ludzu, parliecinieties, ka pirms spéles uzsakSanas jasu bilance ir pietiekama, lai nosegtu likmes.

Ja bilance nav atjaunota péc likmju uzlikSanas vai péc tam, kad redzams laimesta zinojums,
ladzu, méginiet parlika atsvaidzinat spéles logu vai noklikskiniet uz jlsu tastatiiras taustina F5.
9



Kasiera poga (ja tada ir), kas uz darbvirsmas atrodas blakus Bilances pogai, atver kasiera logu,
kura var veikt iemaksas un izmaksas. Mobilajas ierices Kasiera poga atrodas speles izvéelne.

Kopéjas Likmes indikators parada visu Saja speles karta uzlikto likmju pasreizéjo summu. Tas
vienmer ir redzams speles loga apaksa.

Spéles ID numurs parada jebkuras spéles unikalo identifikatoru — pasreizéjas spéles ID
numuru. Tas atrodas blakus spéles nosaukumam. Laika indikators parada jisu pasreizéjo
vietejo laiku.

Ja ir kadi jautajumi vai veleéSanas sazinaties ar Klientu Atbalstu, vienmeér japieraksta spéles ID
numurs vai arl jauznem ekranuznémums ar to.

: tiska spl

Automatiskas speles funkcija dod iespeju izveleto speles kartu laika automatiski atkartot savas
likmes. Lai aktivizétu automatiskas spéles funkciju, uzlieciet savas likmes un nospiediet pogu
Automatiska spéle.

S1 darbiba atver Automatiskas spéles logu, kur var atrast visus iespéjamos iestatijumus, lai
uzsaktu automatiskas spéles funkciju. Atkariba no jiisu kazino jurisdikcijas dazas konfiguracijas
var biit obligatas.

Kameér automatiskas spéles logs ir atverts, automatisko spéli var uzsakt taja spéles karta, kad
funkcija tika ierosinata, vai ar jebkura no nakamajam spéles kartam. Automatiskas spéles
funkcija sak darboties, nospiezot pogu Sakt. AtlikuSo automatiskas spéles kartu skaits ir redzams
uz pogas Modificét Automatisko spéli.
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Kad automatiska spéle ir sakusies, jiis savas likmes varat modificét likmju likSanas laika, uz
laukuma uzliekot papildu Zetonus.

Lai apstadinatu Automatiskas spéles funkciju, atveriet automatiskas spéles logu un nospiediet
pogu Partraukt.

Automatiskas spéles funkcija apstasies automatiski Sados gadijumos:
1. Izveléto automatiskas spéles kartu skaits sasniedz 0. Jis informés ekrana zina.
2. Jasu atlikums ir nepietiekams, lai turpinatu automatisko spéli.

3. Aktivizejas viens vai vairaki Partraukt automatisko spéli gadijumi (ja piemeérojami): atlikums
samazinas, atlikums palielinas vai viens laimests parsniedz izveléto vertibu.

Spéeles beigas

Spéle beidzas, ja spélétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai ar1 spelétajs velas beigt spéli.

Laimesta sanemsanas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”

Laimesta minimala izmaksa ir 10 EUR, tas tiek apstiprinats 1 darbdienas laika un nonak
speletaja bankas konta 1-3 darbdienu laika. Laimestiem jabut saskapa ar Noteikumiem.
Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 euro, izmaksa nekavejoties;

2) parsniedz 720 euro , bet neparsniedz 14 300 euro izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 euro, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmeéra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speléetajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma biroju
Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosiitit uz e-pastu joker@joker.lv. Pretenzijas var iesniegt arl
telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. 67321251, iznemot pretenzijas, kas
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ir saistitas ar naudas lidzeklu atgtiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma. Stidzibas tiek
izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.

Dokuments parakstits elektroniski ar drosu elektronisko parakstu.
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