SIA ,,JOKER.LV”
reg. Nr. 40203343365, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 25757544
Spéles Jade Legends noteikumi
Arrise Solutions (Malta) Limited sp&les programma

Spéles veids — tieSsaistes sp€lu automatu videospéle.
7 cilindru un 7 rindu spélu automats bez tradicionalajam izmaksu linijam.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 96.50%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0,20 €
Maksimala likme 6€

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tiek izmaksats par kombinaciju no vismaz 5 vienadiem, horizontali vai vertikali

savienotiem simboliem jebkuras laukuma pozicijas.
e Kopgjo laimesta apméru nosaka kopéjais vienado simbolu skaits laukuma grieziena beigas.

Spéles norise un noteikumi

e Spelé ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizeétas sp€les laika un pilna apmeéra

izskaidrotas zemak.

~ Simbols aizstdj visus citus simbolus, iznemot simbolu,
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simbolu un simbolu, lai veidotu laimesta kombinacijas.



CILINDRU SABRUKSANAS funkcijas noteikumi

e P&c katra grieziena tiek izmaksatas laimesta kombinacijas un visi laim&jusie simboli paziid
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kopa ar to atbilstoSajam vienibam uz laukuma, iznemot , un
simbolus.
AtlikuSie simboli krit uz leju, bet tuksas vietas ienem no augsas kritoSie simboli.
Cilindru sabruksana turpinasies, kamer vairs nebiis laimigo kombinaciju un sabrukSanu
skaits nav ierobezots.

e Visi laimesti tiek ieskaititi spélétaja konta p&c tam, kad pirma grieziena izraisita
sabruksana ir beigusies.

MONETU SAVAKSANAS funkcijas noteikumi

Katru reizi, kad eksplodg€ laimesta simbols, tas atzimé vietu uz laukuma.
P&c otra simbola spradziena taja pasa vieta tiek pievienots +x1 reizinatajs katru reizi, kad
uz ta eksplodg vel viens laimesta simbols.

e Maksimalais iesp&jamais reizinatajs ir x10 000.
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e Katru reizi, kad simbols paradas uz ekrana, tam tiek pieskirta nejausa vertiba no
ieprieks noteiktas kopas.

e lespgjamas vertibas ka pamata likmes reizinataji ir: bronza - 0.5x, 0.75x, 1x, 1.5x, 2x, 2.5x;
sudrabs - 4x, 5x, 7.5x, 10x, 12.5x, 15x; zelts - 25x, 30x, 40x, 50x, 75x, 100x; nefrits -
125x, 150%, 175x, 200x, 250x, 500x.
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Lidz 3 i a simboliem var nejausi paradities uz ekrana simbolu vieta.

Katru reizi, kad uz laukuma cilindru sabrukSanu, kas radusas viena grieziena, beigas ir
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simbols, visas atzZimétas pozicijas uz laukuma iegiist nejausus simbolus
ar nejausam vertibam, kas tiek tiem pieskaititas.
e Sis vértibas tiek reizinatas ar reizinataju to pozicijas, kas péc tam tiek saskaititas kopa un
izmaksatas.
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e Katrs laukuma esosais i z simbols vispirms iegiist savu veértibu ka visu uz laukuma

€s0S0 @ simbolu kop€&jo veértibu péc tam, kad tie ir reizinati ar reizinataju to
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attiecigaja vieta, un p&c tam parveérsas par simbolu ar savakto vertibu.
e Jatavieta ir reizinatajs, ST vertiba tiek reizinata ar So reizinataju, pieskaitita kopsummai un
izmaksata.

e P&c tam atzimé&tajas vietas paradas jauni @ simboli ar jaunam nejausam vertibam,
kas p&c tam tiek savaktas un izmaksatas.

e Pamatsp€l¢ visas atzZimetas vietas ar reizinatajiem saglabajas 1idz cilindru sabrukSanas
beigam un tiek notiritas, kad vairs nav sabrukSanu.

BEZMAKSAS GRIEZIENU funkcijas noteikumi

UzgrieZot 4 simbolus, tiek aktivizeti 8 bezmaksas griezieni.
Bezmaksas griezienu laika atzimétas vietas un to reizinataji paliek uz vietas starp

griezieniem, un var pieaugt nakamajas sabrukSanas reizes visu bezmaksas griezienu laika.
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e Katru reizi, kad tiek uzgriezts simbols, péc tam, kad notiek moné&tu savakSanas
funkcija, atzimes un reizinataji tiek atiestatiti.

e Ja tiek uzgriezts simbols, tiek aktivizéta monétu savakSanas papildsp€le un ta

notiek tapat ka

e Uzgriezot 5 simbolus jebkura vieta uz laukuma pamatspéle, tiek aktivizeta
uzlaboto bezmaksas griezienu funkcija ar 10 bezmaksas griezieniem.



Uzgriezot 3 vai vairak simbolus parasto bezmaksas griezienu laika, raunds tiek

uzlabots uz uzlabotajiem bezmaksas griezieniem un iegiiti vél 4 bezmaksas griezieni.

Uzlaboto bezmaksas griezienu funkcija var nejausi uzgriezt tikai simbolus un
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% simbolus nevar uzgriezt.

Uzgriezot 6
super bezmaksas griezieni.

simbolus jebkura vieta uz laukuma pamatspélg, tiek aktivizeti 12

Uzgriezot 3 vai vairak
tiek uzlabots par super bezmaksas griezieniem ar vél 4 papildus bezmaksas griezieniem.
2

simbolus uzlaboto bezmaksas griezienu laika, raunds

Super bezmaksas griezienu laika var nejausi uzgriezt tikai simbolus un
simbolus nevar uzgriezt.
Reizinataji atzimétajas pozicijas dubultojas ar katru laimesta simbolu, kas eksplodé uz

tiem.

Uzgriezot 7 simbolus jebkura vieta uz laukuma pamatspéle, tiek aktivizeti 14
ultra bezmaksas griezieni.

Uzgriezot 3 vai vairak simbolus super bezmaksas griezienu papildspél€, raunds
tiek uzlabots uz ultra bezmaksas griezieniem ar vél 4 papildus bezmaksas griezieniem.

Uzgriezot 3 vai vairak simbolus ultra bezmaksas griezienu papildspéles laika
tiek laiméeti vél 4 bezmaksas griezieni.

Ultra bezmaksas griezienu papildspélé var nejausi uzgriezt tikai simbolus

¥ simbolus nevar uzgriezt.



Katra bezmaksas grieziena tiek garanteta simbola uzgriesana.
Funkcijas laika tiek izmantoti 1pasi cilindri.
Ja spéles laika spélétajs sasniedz maksimalo spéles laimestu, spéle nekaveéjoties apstajas,

speletajam tiek pieskirts laimests un visi atlikuSie griezieni tiek atcelti.
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Spélétajam pamatspele ir iesp€ja iegadaties parasto bezmaksas griezienu
funkcijas bonusu par cenu 100x no kopgjas likmes apmeéra.

e Spcletajam pamatspele ir iespgja iegadaties uzlaboto bezmaksas griezienu funkcijas
bonusu par cenu 250x no kopgjas likmes apméra.

e Spcletajam pamatspele ir iesp&ja iegadaties super bezmaksas griezienu funkcijas bonusu
par cenu 750x no kopgjas likmes apmera.

e Speletajam pamatspél€ ir iesp€ja iegadaties nejausu bezmaksas griezienu funkcijas bonusu
par cenu 200x no kopgjas likmes apmeéra. Aktiviz€jot So funkciju, speletajs var risket, lai
laim&tu vertigaku bezmaksas griezienu versiju pirms raunda sakuma. Ja spéletajs izvelas
risket, paradisies rats, un, risk&jot, tas griezas un apstajas uz zaud€juma vai laimesta
poZzicijas. Ja tas apstdjas uz laimesta pozicijas, pasreiz€ja bezmaksas griezienu versija
pariet uz nakamo augstako vertibu. Ja tas apstasies uz zaud€juma, visi bezmaksas griezieni
tiek zaud@eti un raunds beidzas. Risket var tikai [idz ultra bezmaksas griezienu papildspélei.
Iesp€ja laimét riskéSana ir uzrakstita sp€lé zem rata katra riskeSanas soli. Raunds sakas,
kad speletajs izvelas savakt pasSreiz€jo bezmaksas griezienu papildspéli, vai, ja tiek
sasniegta ultra bezmaksas griezienu papildspéle.

IPASO LIKMJU funkcija

SPECIAL BETS
30PTIONS
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" Spelétajam ir iesp&ja izveleties likmes reizinataju.
Speles noteikumi mainas atkariba no izvélétas likmes.
Iesp€jamie reizinataji ir:

o Likmes reizinatajs 5000x - SUPER GRIEZIENS 2, kuras laika katra grieziena visas
pozicijas uz laukuma sakas jau atzimé&tas un ar nejausu reizinataju x2, x4, x8, x16, x32,
x64, x128, x256, x512 vai x1024 uz tam. Katrs laimesta simbols, kas eksplode uz tiem,
dubulto reizinataju pozicija. Bezmaksas griezienu funkcijas nevar aktivizet;
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o Likmes reizinatajs 400x - SUPER GRIEZIENS 1, kuras laika 1 simbola
uzgrieSana tiek garanteta katra grieziena. Reizinataji atzimé&tajas vietas dubultojas ar



katru laimesta simbolu, kas eksplodé uz tiem. Bezmaksas griezienu funkcijas nevar
aktivizet;

o Likmes reizinatajs 80x - ANTE LIKME, kuras laika iesp&ja laimét jebkuru bezmaksas
griezienu funkciju ir 8x augstaka;

o Likmes reizinatajs 20x - normals sp&les rezims.

Spéles vadiba

1. @ Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vertibu, jaizmanto BET izv€lni.

N
2. E@’ Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar sp€létaja izveleto likmi.

3. “mop"‘“ Nospiezot AUTO ikonu, sp@létajs var izvel&ties griezienu skaitu
automatiskaja reZima.

Spéles beigas

Spele beidzas, ja spElétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai arT spelétajs velas beigt spéli.

Laimesta sanems§anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 €, izmaksa nekavéjoties;

2) parsniedz 720 €, bet neparsniedz 14 300 €, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 €, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apméra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apméra
1zmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speletajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosiitit uz e-pastu office@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 1idz 16:30 pa talr. 25757544, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Studzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



