SIA ,,JOKER.LV”
reg. Nr. 40203343365, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 25757544
Spéles Bonuss Bunnies noteikumi

Nolimit City Limited spéles programma

Spéles veids — tieSsaistes spelu automatu videospéle.
4 cilindri un 30 spéles linijas.
Spéles laimesta kopsumma ir 96.14%.

Azartspélu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spélétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodeém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (iii) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.20 EUR

Maksimala likme 18.00 EUR

Spéles norises apraksts
Aktivo spéles liniju izvéle

Speéle ir 30 izmaksu Iinijas.

Spéles norise
Bonus Bunnies ir 4x4 rullu video spelu automats ar sekojoSam papildus iespéjam:

* Bonus + Wild Expansion — kad rullos paradas Bunny kopa ar Wild simbolu, Wild
simbols vertikali eksplodg, tacu, ja paradijuSies 2 Bunny simboli, tad Wild eksplode
arT horizontali;

» Carrot Link Spins — iegiistot 3 Bonus Bunny simbolus, tiek aktivizéti 3 Carrot Link
griezieni, kuru laika ir jacen3as sakrat vai nu burkans vai Bunny, lai sanemtu Laimestu
un atiestatitu griezienu skaititaju.



Uzsakot Carrot Link Spins, Bonus simboli, kas saka papildspéli,
parvertisies par burkaniem ar vertibu, kas tiek paradita ka likmes
reizingjums.

Bonus raunda laika var tikt uzgriezti talak minétie simboli:

Burkani: atklas laimesta vertibu, kas tiek paradita ka laimesta
reizingjums.

Harvester: savac visus redzamos laimestus un sasumme tos kopa ka
reizinataju.

Fertilizer: pievieno savu reizinataju visiem paré&jiem redzamajiem
laimestiem.

Settler: pieskir spoli vai rindu Bonus spoles komplektam.
WARVESTER | | FERTILIZER Ja visas pozicijas uz Bonus spolem ir aizpilditas, pedejais uzgrieztais
simbols bus zelta atslega, kas atsledz ladi un pieskir kopéja savakta
laimesta reizingjumu ar 3, 4 vai 5.

Svarigi:
Laimestu kombinacijas un izmaksas tiek veidotas saskana ar izmaksu tabulu jeb

»PAYTABLE”, kuru var atrast, nospiezot

Laimesti tiek izmaksati atkariba no izvelétas 1zmaksu linijas un likmju celiem. Bezmaksas
griezienu beigas jebkuri Laimesti, kas giiti So griezienu laika, tiek pievienoti regularajiem
Laimestiem, kas giti par attiecigo griezienu.

Likmes linijas un likmes cela Laimesti ir monétas, kuru veértiba ir vienada ar izmaksu tabula
noradito vertibu, kas tiek sareizinata ar likmes lIimeni. Likmes linijas un likmes cela Laimests ir
vienads ar vinnéto monétu reizinajumu ar monétu veértibu.

Tiek izmaksats tikai viens lielakais Laimests par aktivizeto likmes Iiniju un likmes celu. Likmes
linijas un likmes celi vinneé tikai tad, ja Laimestu veidojoSie simboli ir sakartojuSies virziena no
kreisas un labo pusi.

Laimestiem tiek pievienoti Laimesti, kas rodas vienlaicigi uz dazadam

likmju Itnijam un likmju celiem.



Spéles norise

Spéles vadiba

Lai paaugstinatu vai pazeminatu Iinijas vertibu izmantojiet pogu

Q!

Klikskiniet uz >’Spin’’ pogas rulli sak griezties ar jiisu izvéléto likmi.
Automatiskais vadibas reZims:

NospieZot AUTO ikonu, Jis varat izveléties griezienu skaitu AUTO reZima:
Piezime: Ja spelétajs iziet no spéles, visi automatiska reZima iestatijumi
atgriezisies uz sakotnéjiem.

Nosacljums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus 11dz uz tiem attélotie simboli veidotu
laimigas kombinacijas uz katra spéles rulla. Laimests atkarigs no izveidotajam
laimigajam kombinacijam. Katras kombinacijas laimests Izmaksu Tabula tiek noradits
skaitlos. Laiméto kreditu daudzums atkarigs no izvélétas Iiniju vertibas.

Izmaksu apraksts
Regularo Izmaksu Apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojoSiem apstakliem:

+ Simboliem jabit lidzas uz katra spéles rulla.

+ Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi. Vismaz vienam no simboliem
jabiit attelotam uz pirma rulla. Simbolu kombinacijas neveidojas, ja pirmais simbols ir uz
otra, tresa, ceturta vai piekta rulla.

Spéles beigas

Speéle beidzas, ja spélétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai ar1 spélétajs vélas beigt spéli.

Laimesta sanemsanas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas kontd, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda no
speléetaja konta sadalas ,,Bilance”
Laimesta minimala izmaksa ir 10 EUR, tas tiek apstiprinats 1 darbdienas laika un nonak

speletaja bankas konta 1-3 darbdienu laika. Laimestiem jabiit saskana ar Noteikumiem.
Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 euro, izmaksa nekavéjoties;

2) parsniedz 720 euro , bet neparsniedz 14 300 euro izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 euro, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmeéra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.



Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speléetajam pec spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad pec
attiecigas speles par to var iesniegt sidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma biroju
Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nositit uz e-pastu office@joker.lv. Pretenzijas var iesniegt art
telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. 25757544, iznemot pretenzijas, kas
ir saistitas ar naudas lidzeklu atgtiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma. Stidzibas tiek
izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.
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