SIA ,,JOKER.LV”
reg. Nr. 40203343365, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 25757544
Spéles True Grit Redemption noteikumi

Nolimit City Limited sp&les programma

Spéles veids — tieSsaistes sp&lu automatu videospéle.
6 cilindri, no 240 izmaksas liniju sp&lu automats.
Spéles laimesta kopsumma ir 94.04%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spélétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 6.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas
izmaksas Iinijas, iznemot par izkaisitajiem laimestiem.

e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

e Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas Iinijas laimestiem.

Nepareiza darbiba atcel] visas speles un izmaksas.

Regularo izmaksu apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojoSiem apstakliem:

Simboliem jabut Iidzas uz aktivas izmaksas Iinijas.
Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi. Vismaz vienam no
simboliemjabit att€lotam uz 1. rulla.
e Regularas [zmaksas paraditas [zmaksu att€los. Izmaksas paraditas ar likmi 0.80
EUR.Palielinot likmi, proporcionali palielinas liniju izmaksas:




Izmaksu Liniju Apraksts.

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam uz aktivajam izmaksas linijam.

Linijas, kas redzamas attéla, parada iesp&jamas izmaksas liniju formas:

Spéles norise un noteikumi

Visparéjie noteikumi

1. Nepareiza darbiba atce] visas sp&les un izmaksas.

Speciala augséja un apakséja papil rulla noteikumi

1. Augsgjais papil rullis pievieno papildus simbolu 2, 3 un 4 rullim.

2. Uz augsgja papil rulli var paradities tikai personazu un “Wild” simboli.

3. Jauz augsgja papil rulla un uz attieciga pamat laukuma rulla sakrit kads no simbolam,
abisie simboli klust par “Wild” simboliem.

4. Uz 4 pozicijam uz apaksgja rulla var paradities gan personazu, gan specialie simboli.

5. Malgja kreisaja pozicija vienméer ir blok&ts fiksetais “Wild” simbols ar reizinataju.

6. Fiksetais “Wild” simbols ar reizinataju tiek atblok&ts tikai “Dead” bezmaksas
griezienulaika.

7. “Wild” simbola reizinatajs palielinas par +1 p&c katras kaskades “Dead”
bezmaksasgriezienu laika.



Specialo simbolu noteikumi

1. Spéles laika uz rulliem var paradities dazadi specialie simboli ar papildus funkcijam.

2. “xNudge” simbols:

e “xNudge” ir “Wild” simbols, kas aizvieto jebkuru simbolu, iznemot
“Sctter”, “Grit Girl” un specialos simbolus, lai veidotu laimigas
kombinacijas;

e “xNudge” simbols pabidas par 1 poziciju, lai biitu pilniba redzams. Katru
reizi, kad sis simbols pabidas, laimesta reizinatajs tiek palielinats par +1.

e Ja“xNudge” simbols parklaj citu “Wild” simbolu, reizinatajs palielinasvél
par +1;

e Jalaimigo kombinaciju veido vairaki reizinataji, tie tiek saskattti sava
starpa un tad piemé&roti laimestam.

3. “xWays” simbols:

¢ “xWays” simbols var paradities jebkur uz spéles laukuma, iznemot

augsgjo papilda rullu;

e “xWays” simbols, kad paradas uz spéles laukuma, atklaj 2-3 nejausi
izv€letusvienadus parastos simbolu;

4. “Infectious xWays” simbols:
4 ¢ “Infectious xWays” var paradities tikai uz apaksgja rulla specialajam
F\"'&EE/;TJ{?S :IJ:( pozic 1_] am;
il ¢ “Infectious xWays” simbols atklaj 2 vienadus simbolus un liek visam
pargjiem tadiem paSiem simboliem uz spéles laukuma parnemt tadu pasu

izméru;

| =

e Jauz spéles laukuma paradas vairaki “Infectious xWays” simboli, to
darbiba neietekmé viens otru;
e “Infectious xWays” simboli kaskades ietekmé var aktivizet savu funkciju
tikaivienu reizi.
5. “Reel Split” simbols:
e “Reel Split ” simbols var paradities tikai uz apaksgja rulla specialajam
pozicijam;
e “Reel Split ” simbols sadala 2 simbolos visus virss ta esoSos simbolus ;
e “Reel Split ” simbols nevar sadalit “Grit Girl” simbolu, ta vieta tas
dubulto sisimbola reizinataju.

6. “Transform ‘Em” simbols:



e “Transform ‘Em” simbols var paradities tikai uz apaksgja rulla
specialajam pozicijam;
e “Transform ‘Em” simbols simbols parvers visus viena tipa

simbolus parvienadiem simboliem (pieméram, parvers visus
personazu simbolus par 1 personaza simboliem).

“Grit Girl” simbola noteikumi

1. “Grit Girl” simbols var paradities tikai uz 1, 2, 3 un 4 pamat laukuma rulla.

2. “Grit Girl” simbols viedo laimestu, ja paradas vismaz uz tris rulliem.

3. Ja “Grit Girl” simbols paradas uz tris rulliem, ta sakuma izmaksa ir 25x no
likmesapmeéra.

4. Ja “Grit Girl” simbols paradas uz Cetriem rulliem, ta sakuma izmaksa ir 500x no
likmes apméra.

5. Visiem laimestiem ,kas veidojas no “Grit Girl” simboliem, tiek piemérots apaksgja
rulla “Wild” reizinatajs, neatkarigi no ta, vai tas ir blokéts, vai nav.

“Scatter” simbola noteikumi

1. “Scatter” simbols var paradities tikai uz 1, 2, 3 un 4 rulla.

2. Jauz spéles laukuma paradas 3 “Scatter” simboli, tika aktivizeti “Torture” bezmaksas
griezieni.

3. Jauz spéles laukuma paradas 4 “Scatter” simboli tiek aktivizeti “Dead” bezmaksas
griezieni attiecigi.



“Torture” bezmaksas griezienu noteikumi

1. “Torture” bonusa sakuma spél&tajam tiek pieskirti 8 bezmaksas griezieni.

Katrs “Scatter” simbols, kas tika ietekméts ar “Reel Split” funkciju, pieskir +1
bezmaksasgriezienu.

3. “Scatter” simboi var tikt sadaliti tikai ar “Reel Split” un tikai sakotn&ja grieziena laika.
Ja “Reel Split” simbols paradas kaskades ietekm@ - “Scatter” simbols netiek sadalits.

5. Speles laukums tiek paplasinats — ieprieks blok&tas pozicijas tiek atblokétas, iznemot
blok&to “Wild” simbolu.

6. Jauz spéles laukuma paradas ceturtais “Scatter” simbols, bezmaksas griezienu spéle
tiekuzlabota lidz “Dead” bezmaksas griezieniem un pieskir +2 bezmaksas griezienus, ka
ar1 +1 bezmaksas grieziens par katru sadalito “Scatter” simbolu.

7. Bezmaksas griezieni tiek izspéléti ar tadu pasu likmi, ar kadu tika aktivizéti.

“Dead” bezmaksas griezienu notiekumi

1. “Dead” bezmaksas griezieni tiek aktivizeti, ja uz spéles laukuma paradas 4
“Sctter”simboli.

2. Spéeletajam tiek pieskirti 10 bezmaksas griezieni.

3. Katrs “Scatter” simbols, kas tika ietekméts ar “Reel Split” funkciju, pieskir +1
bezmaksasgriezienu.

4. Spéeles laukums tiek paplaSinats — ieprieks bloketas pozicijas tiek atblokétas,
ieskaitotblok&to “Wild” simbolu.

5. Bezmaksas griezieni tiek izspéleti ar tadu pasu likmi, ar kadu tika aktivizeti.

Kaskades griezienu funkcijas noteikumi

1. Jaspéles laika ir izveidojusies laimiga kombinacija, visi laimgjosie simboli tiek novakti
nolaukuma.



2. Palikusie simboli krit uz spéles laukumu apaksgjo dalu un tuksas pozicijas tiek
aizpilditasno augsas ar jauniem simboliem.

3. Kaskades griezienu funkcija turpinas Iidz nerodas jaunas laimigas kombinacijas.

4. Visi laimesti par laimigajam kombinacijam tiek pievienoti spelétajam péc
kaskadesgriezienu beigam.

“Nolimit Bonus” opcijas noteikumi (ja ir pieejams operatora konfiguracija)

1. Spéletajam ir iesp&ja nopirkt jebkuru no bonuss funkcijam.
WA 2. Maksa ir atkariga no likmes vértibas un no izvélétas bonuss funkcijas.
3.

Darbojas visi iepriek$ miné&tie noteikumi.

Spéles vadiba

Lai spéelétu, rikojieties §adi:

1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu likmes vertibu, lietojiet “Bet” izvélni:

2. Klikskiniet uz “Start”:
Rulli sak griezties ar jusu izvéleto likmi.

Automatiskais vadibas reZims:

Nospiezot AUTOPLAY @ ikonu, Jus varat izvéléties:

e Sadala Number of rounds (Griezienu skaits). Izvélies, cik reizes péckartas
rulli griezisies Automatiskaja rezima.

e Sadala Autoplay settings (Grieziena ApturéSanas lestatijumi). Jiis varatizvél&ties
vienu no iesp&jam, kad apturét Automatisko rezimu.

Spéles beigas
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Spéle beidzas, ja spéletaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai ar spélétajs vélas beigt spéli.

Laimesta sanems$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”

Laimesta minimala izmaksa ir 10 EUR, tas tiek apstiprinats 1 darbdienas laika un nonak
spelétaja bankas konta 1-3 darbdienu laika. Laimestiem jabtit saskana ar Noteikumiem. Laimestu,
kas:

1) neparsniedz 720 euro, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 euro , bet neparsniedz 14 300 euro izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 euro, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmeéra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apméra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speletajam péc speles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt sidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma biroju
Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nositit uz e-pastu office@joker.lv. Pretenzijas var iesniegt arl
telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. 25757544, iznemot pretenzijas, kas
ir saistitas ar naudas lidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma. Stidzibas tiek
izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



