SIA ,,JOKER.LV”
reg. Nr. 40203343365, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 25757544
Spéles Egypt Quest noteikumi

CASIMI s.r.0. spéles programma

Spéles veids — tieSsaistes sp&lu automatu videospéle.
5 cilindru, 3 rindu un 20 izmaksas Iiniju sp&lu automats.
Spéles laimesta kopsumma ir no 95.87%.

Azartspelu automata izmantojamie maksaSanas lidzekli
Naudu sava spélétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodeém: (i)

internetbanka, (ii) bankas karte vai (iii) bankas parskaitfjums.

Minimala likme 0.12 EUR
Maksimala likme 60.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tick izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas
izmaksas Iinijas.
e [Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

Regularo izmaksu apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojoSiem apstakliem:

e Simboliem jabut lidzas uz katra spéles cilindra.

e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.




Izmaksu Liniju Apraksts

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam no kreisas uz labo pusi.
Simboliem jaatrodas lidzas uz konkrétas Iinijas.
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Spéles norise un noteikumi

Visparéjie noteikumi

e Spéle ir 3 papildus funkcijas: WILD simbols, atkartota grieziena funkcija un
bezmaksas griezienu bonuss.
e WILD simbols aizstaj visus citus simbolus, iznemot SCATTER simbolu.

1 v v

{i )
‘ ~
n S\ 4

DR )
]
4

L v 4

e UzvaroSo kombinaciju simboli pazid no spé€les laukuma - pargjie simboli tiek
parvietoti lejup, laujot vieta paradities jauniem simboliem. Tas tiek turpinats, kamer
uz laukuma vairs nav laimigas kombinacijas.

e Atkartoto griezienu funkcija ir pieejama gan pamata sp€lé, gan bezmaksas
griezienu laika.

e WILD simbols paziid no laukuma tikai p€c otra atkartota grieziena, ja tas ir dala no
izmaksu Iinijas.

e Ar katru atkartotu griezienu reizinatajs, ar kuru tiek reizinats atkartota grieziena
gtais laimests, palielinas: pamata sp€l€ pirma grieziena reizinatajs ir X1, otrais ir
x2, tresais Ir X3 un ceturtais ir x4.



e Bezmaksas griezienu laika pirma grieziena gutais laimests tiek reizinats ar 2x,
otrais ar x4, treSais ar 8x un ceturtais ar x12.

e 3 SCATTER simboliuz 1., 2. un 3. cilindra aktiviz€ bezmaksas griezienu bonusu.

e Bezmaksas griezienu skaits ir atkarigs no 3 SCATTER simbolu paradito vértibu
summas.

e SCATTER simbolu vértibas ir no 2 Iidz 5, un kopgjais bezmaksas griezienu skaits
var bt no 6 Iidz 15.
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e Bezmaksas griezieni tiek izspéléti ar to pasu grieziena veértibu ka spéléts lidz tam.
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e Nosledzoties bezmaksas griezieniem, iegiitie laimesti tiek pievienoti kopgjai
bilancei.

RISKA SPELE

Poga, lai atvertu GAMBLE bonusa spéli.
Speletajs var izspélet riska spéli ar jebkuru laimestu, kas neparsniedz maksimalo laimestu.
Riska spéles funkcija tiek izmantotas kartis, un ir jauzmin nakamas atklatas karts krasa.
Ja min€jums ir pareizs, laimests tick dubultots; ja min&jums ir nepareizs, laimests tiek
zaudets.
Laimestu var izmantot riska sp€l€, lidz ir izteikts nepareizs ming&jums vai ir sasniegts
ierobezojums.
Savacot laimestu, tiek apturéta riska spéles funkcija.

Spéeles vadiba

Izmantojot LIKME pogas simbolu, sp&létajs atver izvelni, kura iestata likmes
summu. ST likme spéles laika nemainas, ja vien spélétajs to nemaina.

Izmantojiet START pogu, lai saktu spéli.



D Nospiezot STOP pogu, spéle tiek paatrinata.

@ Poga AUTOSTART atver autospéles izve€lni, kur iesp&jams iestatit automatiskas
spéles kartas un spéles ierobezojumus, kas aptur automatisko spéli.

Autospéli var apturét, nospiezot pogu AUTOSTOP, izbeidzot automatisko
griezienu skaitu, vai arT tas beigsies, kad KREDITS biis nepietiekams.

Spéles beigas
Spéle beidzas, ja speletaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art spélétajs velas beigt spéli.

Laimesta sanemS$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita
nauda no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimesta minimala izmaksa ir 10 EUR, tas tiek apstiprinats 1 darbdienas laika un nonak
speletaja bankas konta 1-3 darbdienu laika. Laimestiem jabiit saskana ar Noteikumiem.
Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavéjoties;

2) parsniedz 720 EUR , bet neparsniedz 14 300 EUR izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos;
pirmo maksajumu 30% apmeéra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu
70% apméra izmaksa ne veélak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speletajam pec spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt stidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uzpémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nositit uz e-pastu office@joker.lv. Pretenzijas
var iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. 25757544,
iznemot pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas lidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski
iesniegta forma. Suidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



