SIA ,,JOKER.LV”
reg. Nr. 40203343365, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 25757544
Spéles Well of Wishes noteikumi
Evolution Malta Limited sp&les programma

Spéles veids — tieSsaistes sp€lu automatu videospéle.
5 cilindru, 3 rindu un 10 izmaksu liniju sp&lu automats.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 95.76%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéelétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (i1) bankas karte vai (iii) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 20.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tick izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
Inijas.
Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.
Simboliem jabiit l1dzas uz aktivas izmaksu linijas.

e Vismaz vienam no kombinacijas simboliem jaatrodas uz 1. cilindra.

Izmaksu liniju apraksts
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Spéles norise un noteikumi

e Spelé ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizétas sp€les laika un pilna apmera
izskaidrotas zemak.

VEIKSMES MONETAS funkcijas noteikumi

VEIKSMES MONETAS simbols var paradities jebkura grieziena.
Tas darbojas ka WILD simbols attiecigajam griezienam, un MONETAS simbols tiek
saglabats progresa josla virs laukuma.

e Kad ir savaktas 5 VEIKSMES MONETAS, tas tiek iemestas VELMJU AKA, kas pieskir
velesanos, kas nejausu simbolu veidu nomainis pret WILD simbolu.

e VELMJU AKA var ari nejausi apmainit visus vél kada nejausa simbola veida simbolus pret
WILD simboliem.

e Pamatspéles laika MONETU vakSana samazina kop&jo MONETU skaitu cilindros, ka
rezultata samazinas iespé&ja iegit MONETAS nakamajos griezienos.

e Péc veiksmes griezienu funkcijas aktivizésanas visas MONETAS tiek pievienotas atpakal
cilindros.

WILD simbola noteikumi
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m“d #8 WILD simboli aizstaj visus izmaksu simbolus, lai veidotu laimesta
kombinacijas.
e 5 WILD simboli pieskir laimestu saskana ar izmaksu tabulu.

VEIKSMES GRIEZIENU funkcijas noteikumi

Ja grieziena paradas mazak neka 3 VEIKSMES GRIEZIENU simboli, esosie VEIKSMES
GRIEZIENU simboli tiek fikséti nakamajam cilindru griezienam, lai ieglitu otro iesp€ju
sasniegt bonusa raundu.

e 3 VEIKSMES GRIEZIENU simboli jebkuras pozicijas aktivizé 10 bezmaksas griezienus.



Veiksmes griezienu laika visi simboli, kurus VELMJU AKA nomainija pret WILD
simboliem, bonusa raunda laika paliek ka WILD simboli.

Uzgriezot 5 VEIKSMES MONETU simbolus veiksmes griezienu laika, tiek pieskirts arT
fikséts papildu bezmaksas griezienu skaits, kas atSkiras atkariba no VEIKSMES
GRIEZIENU simbolu skaita, kas aktiviz€ja bonusa kartu (piemeram, ja 4 VEIKSMES
GRIEZIENU simboli aktivizéja bonusa kartu un tiek savaktas 5 VEIKSMES MONETAS
veiksmes griezienos, tiek pieskirti Cetri papildu bezmaksas griezieni).

Tas, cik biezi VEIKSMES MONETAS paradisies veiksmes griezienu funkcijas laika, ir
saistits ar kopgjo MONETU skaitu, kas savaktas pamatspéle pirms bonusa kartas.
Funkcijas beigas §is progress tiek atiestatits, un visas jaunas MONETAS, kas savaktas
pamatspéelg, tiks ieskaititas VEIKSMES MONETU raditaja nakamaja bonusa karta.

Speletajam ir iespéja iegadaties bezmaksas griezienu funkcijas bonusu par
cenu 60x no likmes apmeéra.

Speletajam ir iesp&ja iegadaties ar1 garant€tu WILD simbolu grieziena kopa ar vismaz 1
jebkada veida ZIVS simbolu par cenu 10x no likmes apméra.

Spéles vadiba
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. Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vértibu, jaizmanto STAKE
izvelni.
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. - Nospiezot AUTO ikonu, spelétajs var izvéleties griezienu skaitu automatiskaja
reZima.

Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar sp€létaja izveleto likmi.

2> TURBO . . e 4. . e
Nospiezot TURBO ikonu, cilindri saks griezties paatrinataja reZima.

Spéles beigas

Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art spéletajs velas beigt spéeli.

Laimesta sanems$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spé€les logs un japarskaita nauda

no spéletaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavégjoties;
2) parsniedz 720 EUR, bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;



3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apméra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spéletajam pec spéles beigam vai tas laikd rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt stidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uzn€muma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nosutit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosiitit uz e-pastu office@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. 25757544, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Studzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



