SIA ,,JOKER.LV”
reg. Nr. 40203343365, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 25757544
Spéles Pinatas & Ponies noteikumi
Evolution Malta Limited sp&les programma

Spéles veids — tieSsaistes sp€lu automatu videospéle.
6 cilindru un 6 rindu sp&lu automats bez tradicionalajam izmaksu linijam.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 95.66%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéelétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (i1) bankas karte vai (iii) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 50.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo viena veida simbolu kombinaciju.
Laimigas kombinacijas veidojas no vismaz 10 vienadiem simboliem laukuma.

Kopgjais grieziena laimests tiek aprékinats par kop&jo vienado simbolu skaitu laukuma
grieziena beigas.
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Speles norise un noteikumi

e Spelé ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizétas sp€les laika un pilna apmera
izskaidrotas zemak.

CILINDRU SABRUKSANAS funkcijas noteikumi

e Pgc katra grieziena tiek izmaksati laimesti par laim&o$am kombinacijam, bet visi
laimgjoSie simboli paztd no laukuma un to vietas iebirst jauni simboli.



e Cilindru brukSana turpinasies, kameér vairs nebiis laimigo kombinaciju.
e Visi laimesti tiek ieskaititi spelétaja konta péc tam, kad pirma grieziena izraisita brukSana
ir beigusies.

PINJATU funkcijas noteikumi

° Virs cilindriem ir novietotas tris atSkirigas poniju
pinjatas — maza pinjata, liela pinjata un superpinjata.
° Jo lielaka pinjata, jo lielakas balvas ta pieskir.
° Pamatspéles laika pinjatas ir aizmigusas, tacu tas

var nejausi aktivizeties un pieskirt nejausu reizinataju.

° Reizinatajs tiek piemérots grieziena beigas
visiem attieciga grieziena laimestiem.

° Pinjatas var pieskirt sekojosSus reizinatajus:

0 maza pinjata - 2x, 3x un 5x;
o liela pinjata - 6x, 7x un 10x;
0 superpinjata - 11x, 12x un 15x.

SALDO GRIEZIENU funkcijas noteikumi
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3 vai vairak saldo griezienu SCATTER simboli uz ekrana aktivize 10 saldos

griezienus, un katrs papildu SCATTER simbols virs minimali nepiecieSamajiem 3 pieskir

vel +2 griezienus.

e 3 vai vairak saldo griezienu SCATTER simboli funkcijas laika pieskir funkcijas atkartotu
aktivizésanu, pieskirot vél 5 saldos griezienus, un katrs papildu SCATTER simbols pieskir
+2 papildu griezienus.

Funkcijas laika pinjatas tiek aktiviz€tas ar specialu progresa joslu.

Jebkurs pinjatu pieskirtais reizinatajs tiek uzkrats un tiek piemérots visiem atlikuSajiem
saldo griezienu laimestiem.

Maksimalais reizinatajs, ko var uzkrat pinjatas saldo griezienu funkcijas laika, ir 30x.
Reizinatajs tiek atiestatits péc bonusa raunda beigam.

PROGRESA JOSLAS funkcijas noteikumi

e Saldo griezienu funkcijas laika pinjatas tiek aktivizetas, kad sp€létajs aizpilda kadu no
progresa joslas sadalam, kas redzama zem pinjatam.
Progresa josla tiek aizpildita ar simboliem, kas piedalas laimesta.
Tai ir tris limeni, kas atbilst trim pinjatam.
Kad pinjata tiek aktivizeta, ta paradas ekrana vidi, un sp€létajam ta ir jasit.



e Kad pinjata tiek sista, ta pieSkir nejausu reizinataju un katrs nakamais sitiens So reizinataju
palielina par nejausu veértibu.
Kad pinjata tiek sasista, tiek pieskirts gala reizinatajs.
Ja pinjata ir aktiviz€ta, bet speletajs to divu mintiSu laika nesit, ta automatiski pieskirs tadu
pasu reizinataju, kadu pieskirtu manualas sasiSanas gadijuma.

e Progresa josla tiek atiestatita péc bonusa raunda beigam.

FEATURE “
° Spélétajam ir iesp&ja iegadaties dazadus funkciju bonusus par papildus

maksu:

0 mazas pinjatas bonusu par cenu 5x no likmes apmeéra;

o lielas pinjatas bonusu par cenu 10x no likmes apméra;

0 superpinjatas bonusu par cenul5x no likmes apmera;

o saldo griezienu funkcijas bonusu par cenu 80x no likmes apméra.

Spéles vadiba
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l. Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vértibu, jaizmanto STAKE
izvelni.
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3. - Nospiezot AUTO ikonu, spelétajs var izveleties griezienu skaitu automatiskaja
reZima.

Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar sp€létaja izveleto likmi.

2> TURBO . . e 4. . e
4. Nospiezot TURBO ikonu, cilindri saks griezties paatrinataja reZima.

Spéles beigas

Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art spéletajs velas beigt spéli.

Laimesta sanems$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spé€les logs un japarskaita nauda
no spéletaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 EUR, bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apméra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.



Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja sp€létajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uzn@muma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nositit uz e-pastu office@)joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. 25757544, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Studzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



