SIA ,,JOKER.LV”
reg. Nr. 40203343365, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 25757544
Spéles Reel King Mega noteikumi
Evolution Malta Limited sp€les programma

Spéles veids — tieSsaistes sp&lu automatu videospéle.
5 cilindru, 3 rindu un 20 izmaksu liniju sp&lu automats.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 96.17%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodeém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitfjums.

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 300.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
Iinjjas.
Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.
Simboliem jabiit l1dzas uz aktivas izmaksu linijas.
Vismaz vienam no kombinacijas simboliem jaatrodas uz 1. cilindra.

Izmaksu liniju apraksts

Laimests tiek pieskirti no kreisas uz labo pusi par
vienadiem simboliem uz blakus esoSiem cilindriem, kur

Ry SRR el Dirmais simbols atrodas uz 1. cilindra.
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Spéles norise un noteikumi

e Spele ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizetas spé€les laika un pilna apmera
izskaidrotas zemak.
e Spele katrs simbols var paradities ar1 ka super simbols - 2x2 poziciju izméra.

CILINDRU KARAL A funkcijas noteikumi

° Cilindru karala funkcija tiek aktivizéta, kad visi
cilindri p&c apstasanas ir izcelti ar dzeltenu fonu.

° Var tikt aktivizéti Iidz pat 5 Cilindru Karala
teliem, pa vienam uz katra cilindra.

° Katram aktivizétajam Cilindru Karalim ir savs
ipasais cilindru komplekts, ko tas griezis ar garantétu
laimestu, un funkcija turpinasies, [idz paradas grieziens
bez laimesta.

e Funkcijas laimestu izmaksas ir $adas:

3 SARKANIE SEPTINNIEKI - 25x no likmes apméra;
3 DZELTENIE SEPTINNIEKI - 10x no likmes apméra;
3 ZILIE SEPTINNIEKI - 5x no likmes apmeéra;

3 JAUKTIE SEPTINNIEKI - 2x no likmes apméra.

© © O ©

e Funkcija beidzas, kad visi Cilindru Karalu teli ir pazudusi.

KARALA KRONA funkcijas noteikumi

~ 1 Péc tam, kad cilindri apstajusies, uz spéles laukuma nejausi var uzlekt
KARALA KRONA simbols un trapit vienam vai vairakiem simboliem.



e Simboli, kuriem trapa KARALA KRONIS, klast par WILD simboliem.

WILD simbols aizstaj visus simbolus un tiek uzskatits par simbolu, kas
veido garako laimesta kombinaciju viena izmaksas Iinija.

GAMBLE funkcijas noteikumi

3

GAMBLE
° P&c grieziena, kura rezultata laimests sasniedz spel€ noteikto, tiek aktivizeta
poga GAMBLE, un sp&létajs var spélét riska spéli, lai méginatu palielinat savu laimestu.

s e Speletajs var konfigurét riska spéles funkeiju,

£40.00 . izmantojot $adas iesp&jas - nospiezot plusa pogu,

£30.00 . e = g . . _
e palielinas potencialais laimests uz kapnu skalas un

£15.00 Nur tiek parrékinatas rata izredzes, bet nospiezot minus
£10.00 g . . . .
£7.50 pogu, potencialais laimests samazinas un tiek

:i-gg parrékinatas ar1 izredzes.

| £3.00 e Zala rata dala parada precizu laimesta

iespgjamibu, bet sarkana dala parada precizu

zaud&juma iesp&jamibu.
e Ja spélétajs izvelas spelet riska spéli un nospiez GAMBLE pogu, raditajs uz rata sak

griezties.
Ja raditajs apstajas zalaja zona, spelétajs laime ieprieks izveleto balvu.
Ja raditajs apstajas sarkanaja zona, riska spéles raunds beidzas un spélétajs atgriezas
ieprieksgja spele.

e Speletajam nav manuali jasavac laimests - tas tiek automatiski savakts péc katra riska
spé€les raunda.
Lai savaktu laimestu un atgrieztos pamatspéle, janospiez poga COLLECT.
Ja GAMBLE funkcija tiek aizverta, spelétajs nevar taja atgriezties, kameér nesanem jaunu
atbilstoSu laimestu pamatspele.

e GAMBLE funkcija ir izslégta, ja sp€letajs spele automatiskaja spéles rezima.

Spéles vadiba

1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vertibu, jaizmanto STAKE
izvelni.
i
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2. W4 Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar spélétaja izvéleto likmi.
AUTO . . S N o . e
3. - Nospiezot AUTO ikonu, spelétajs var izvéleties griezienu skaitu automatiskaja
reZima.
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4. Nospiezot TURBO ikonu, cilindri saks griezties paatrinataja reZima.

Spéles beigas

Spéele beidzas, ja spElétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art spelétajs velas beigt spéli.

Laimesta sanemg$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spé€les logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavéjoties;

2) parsniedz 720 EUR, bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apméra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speéletajam pec spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uzn€muma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nosutit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nositit uz e-pastu office@)joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt arT telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. 25757544, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Studzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



