SIA ,,JOKER.LV”
reg. Nr. 40203343365, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 25757544
Spéles Serpent King noteikumi
Evolution Malta Limited sp&les programma

Spéles veids — tieSsaistes sp€lu automatu videospéle.
5 cilindru, 4 rindu un 30 izmaksu Iiniju sp&lu automats.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 95.70%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéelétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (i1) bankas karte vai (iii) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 10.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tick izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
Inijas.
Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.
Simboliem jabiit l1dzas uz aktivas izmaksu linijas.
Vismaz vienam no kombinacijas simboliem jaatrodas uz 1. cilindra.

Izmaksu liniju apraksts

Laimests tiek pieskirti no kreisas uz labo pusi par vienadiem
simboliem uz blakus esosiem cilindriem, kur pirmais simbols
atrodas uz 1. cilindra.




Spéles norise un noteikumi

e Spelé ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizétas sp€les laika un pilna apmera
izskaidrotas zemak.

ZELTA MONETU un PROGRESA JOSLAS noteikumi

e Kamér nav atblokéti visi SERPENT WILD uzlabojumi, ZELTA

MONETAS var paradities jebkura simbola apaksgja labaja stiir1 uz cilindriem.

e Ja tas paradas viena grieziena ar SERPENT WILD, tas tiek savaktas un
pievienotas SERPENT WILD progresa joslai laukuma mala.

e  Saviacot 30 ZELTA MONETAS, tiek atblokéts 1. uzlabojums.

e  Savacot 60 ZELTA MONETAS, tiek atblokéts 2. uzlabojums.

e  Savacot 90 ZELTA MONETAS, tiek atblokéts 3. uzlabojums.

Lidz bridim, kad visi 3 iesp&jamie SERPENT WILD uzlabojumi ir atblokéti,
progresa josla atrodas cilindru laukuma labaja pusé un uzrada savakto ZELTA MONETU

progresu.
e Kad visi 3 SERPENT WILD uzlabojumi ir atblok&ti, progresa josla parvérSas par 6.
cilindru, uz kura nevar paradities karsu simboli.

SERPENT WILD simbola noteikumi

° /@@ Vienlaikus var paradities viens SERPENT WILD simbolsuz 1., 2., 3., 4. vai 5.
cilindra.

e WILD simbols aizvieto visus maksajoSos simbolus, lai veidotu laimesta kombinacijas.
Kad ZELTA MONETAS tiek pievienotas SERPENT WILD progresa joslai, var tikt
atblokéti 3 uzlabojumi:

o 1. uzlabojums - parvér§ SERPENT WILD par 1x4 poziciju super simbolu;

o 2. uzlabojums - pieskir nejausu reizinataju (iesp&jamas vertibas: x2, x3 vai x5);

o 3. uzlabojums - parver§ SERPENT WILD par fiksetu WILD, kas paliek uz cilindriem
lidz tas piedalas vismaz 1 laimesta, kam seko neveiksmigs grieziens. Katrs secigs
laimests palielina laimesta reizinataju par +1. SERPENT WILD simbols tiek atblokéts
peéc pirma neveiksmiga grieziena, kas noticis péc vismaz 1 laimesta izveidoSanas.
Kameér SERPENT WILD ir fikséts, ja tas atrodas uz 5. cilindra un vél nav piedalijies
laimesta, tas var nejausi parvietoties uz vienu no pirmajiem cetriem cilindriem.

REIZINATAJA AKMENS funkcijas noteikumi

e Ja uz cilindriem ir SERPENT WILD simbols ar reizinataju, bet tas neveido laimestu, tas
var saglabat savu reizinataju REIZINATAJA AKMENI virs cilindriem.



e Nakamreiz, kad SERPENT WILD simbols paradisies, tas atgiis saglabato reizinataju un
pievienos to savam esoSajam reizinatajam.

SERPENT ATKARTOTO GRIEZIENU funkcijas noteikumi

° Ja SERPENT WILD simbols paradas uz cilindriem, bet
neveido laimestu, tas var atzZimét vienu simbolu tipu uz
cilindriem.

° Visi §1 tipa simboli tiek fikséti, un tiek aktivizéts
atkartotais grieziens.

- A'ﬂa’;‘;’} A/ {1 | o Atkartotie griezieni turpinasies, kamér uz cilindriem
T § turpinas paradities jauni izvel&ta tipa simboli.
e Tikai laimestu Iinijas, kas sastav no izv€l&ta simbolu tipa, tiks izmaksatas pe&c funkcijas

beigam.
Spéles vadiba
G o4 Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vértibu, jaizmanto STAKE
izvelni.

©

. W4 Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar spélétaja izvéleto likmi.

[\

AUTO . . S N . . I
3. - Nospiezot AUTO ikonu, spélétajs var izveleties griezienu skaitu automatiskaja
reZima.

/2 TURBO .. . e e . e e e
4. Nospiezot TURBO ikonu, cilindri saks griezties paatrinataja reZima.

Spéles beigas

Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art spéletajs velas beigt spéli.

Laimesta sanems$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver sp€les logs un japarskaita nauda
no spéletaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 EUR, bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apméra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.



Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja sp€létajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uzn@muma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nositit uz e-pastu office@)joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. 25757544, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Studzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



