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reg. Nr. 40203343365, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 25757544
Spéles Miami Rise noteikumi
Evolution Malta Limited spéles programma

Spéles veids — tieSsaistes sp€lu automatu videospéle.
5 cilindru, 3 rindu un 243 izmaksu liniju sp€lu automats.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 95.70%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéelétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (i1) bankas karte vai (iii) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 6.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tick izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
Inijas.
Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.
Simboliem jabiit l1dzas uz aktivas izmaksu linijas.
Vismaz vienam no kombinacijas simboliem jaatrodas uz 1. cilindra.

Izmaksu liniju apraksts

Laimests tiek pieskirti no kreisas uz labo pusi par
vienadiem simboliem uz blakus esoSiem cilindriem, kur
pirmais simbols atrodas uz 1. cilindra.

x5= 6.4
x4=0.3
x3=0.2




Spéles norise un noteikumi

e Spelé ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizétas sp€les laika un pilna apmera
izskaidrotas zemak.

WILD simbola noteikumi

WILD simbols aizstaj visus izmaksu simbolus, lai veidotu laimesta
kombinacijas.
e WILD simbols var paradities uz 2., 3. un 4. cilindra.

NAUDAS simbola noteikumi

NAUDAS simbols var paradities uz 1., 2., 3. un 4. cilindra.
e Katrs NAUDAS simbols satur naudas balvu, kas izteikta ka likmes reizinatajs.
e Iespgjamie reizinataji ir 0.5x, 1x, 1.5x, 2x, 2.5x, 5x.

CASH HITS funkcijas noteikumi

SMALL HIT
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e Spéle ir 4 veidu CASH HIT SCATTER simboli un katrs no tiem satur naudas balvu, kas
izteikta ka likmes reizinatajs.
CASH HIT SCATTER simboli paradas uz 1., 2., 3. un 4. cilindra.
Speles sakuma CASH HIT balvas ir:

MAZAIS HIT - 5x;
LIELAIS HIT - 15x;
MILZU HIT - 50x;
MEGA HIT - 500x.
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KINGPIN simbola noteikumi

KINGPIN simbols paradas tikai uz 5. cilindra.



e Kad KINGPIN simbols paradas kopa ar NAUDAS vai CASH HIT simboliem, tas savac
visas naudas vertibas un tad pieskir to kopsummu ka tulit€jo laimestu.

RANGA LIMENU funkcijas noteikumi

Spele ir 3 ranga limeni, kas jaizpilda, lai paceltos uz nakamo rangu.

Paceloties ranga, tiek atblok€tas jaunas funkcijas.

Lai pabeigtu kada limena progresijas posmu un paaugstinatu savu rangu, KINGPIN
simbola t€ls kraj punktus, kas att€loti reputacijas méritaja virs cilindriem.

e Katrs savaktais NAUDAS simbola un CASH HIT laimests palielina KINGPIN reputaciju
par +1.
e Katram ranga ITmenim nepiecieSams konkrets reputacijas punktu daudzums:

o 1. ranga limenis: 30 punkti;
o 2. ranga limenis: 50 punkti;
o 3. ranga limenis: 70 punkti.

e Pabeidzot progresijas posmu, KINGPIN simbola t€ls tiek paaugstinats uz nakamo ranga
Itmeni, un tiek atblok@ta jauna funkcija:

Bl 1. ranga limenis: paradoties laukuma, KINGPIN simbols paliek fikséts sava
pozicija uz 2 turpmakajiem griezieniem. Savacot NAUDAS vai CASH HIT laimestu,
griezienu skaits KINGPIN simbola palikSanai uz ekrana, tiek atiestatits uz 2;

| 2. ranga Iimenis: KINGPIN simbols iegiist pieaugosu reizinataju. Katru reizi,
kad KINGPIN simbols savac jebkuru NAUDAS vai CASH HIT laimestu, ta reizinatajs
palielinas par +1. Nakamaja reiz€, kad KINGPIN simbols savac NAUDAS vai CASH
HIT laimestu, reizinatajs tiek piemérots vienam nejauSam laimestam. KINGPIN
simbola reizinatajs tiek atiestatits, kad simbols paziid no ekrana;
s 3

A 3. ranga limenis: uz 2. cilindra tiek pievienots jauns 'Hit/ﬁﬁ}ﬁ CASH HIT
griezienu SCATTER simbols, un CASH HIT simbolu laimestu vertibas tiek
palielinatas sadi:

- MAZAIS HIT - 10x;
- LIELAIS HIT - 25x;



= MILZU HIT - 100x;
= MEGA HIT - 1000x.

BEZMAKSAS GRIEZIENU funkcijas noteikumi
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Uzgriezot 3 bezmaksas griezienu SCATTER simbolus uz 2., 3. un 4. cilindra,
tiek aktivizeti 10 bezmaksas griezieni.

e Uzgriezot 3 bezmaksas griezienu SCATTER simbolus bezmaksas griezienu laika, tiek
pieskirti vél 10 papildu griezieni.

e Reputacijas progress tiek parnests uz bonusu raundu, un jebkurs progress, kas tiek sasniegts
ta laika, tiek parnests atpakal uz pamatspéli.

e Pg&c 1. ranga limena sasniegSanas, ja KINGPIN simbols nav uz cilindriem bezmaksas
griezienu sakuma, simbols paradas uz pedgja cilindra vidgjas pozicijas un paliek tur visu
bonusu raunda laiku.

e Pg&c 2. ranga limena sasniegSanas, ja bezmaksas griezieni tiek aktivizeti bridi, kad
KINGPIN simbols atrodas uz cilindriem, jebkur$ ta iegitais reizinatajs tiek parnests uz
bezmaksas griezieniem.

e P&c 3. ranga limena sasniegSanas, uzgriezot CASH HIT griezienu SCATTER simbolu uz
2. cilindra un 2 bezmaksas griezienu SCATTER simbolus uz 3. un 4. cilindra bezmaksas
griezienu laika, tiek pieskirti 5 papildu griezieni, un bezmaksas griezieni tiek uzlaboti uz
CASH HIT griezieniem.

CASH HIT GRIEZIENU funkcijas noteikumi
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.Hﬁ% Uzgriezot CASH HIT griezienu SCATTER simbolu uz 2. cilindra un 2

bezmaksas griezienu SCATTER simbolus uz 3. un 4. cilindra pamatspégles grieziena laika,
tiek aktivizeéti 5 CASH HIT griezieni.

e Bezmaksas griezienu SCATTER un CASH HIT griezienu SCATTER simboli nevar
paradities CASH HIT griezienu funkcijas laika.

e CASH HIT griezienu laika visi NAUDAS simboli tiek uzlaboti uz CASH HIT SCATTER
simboliem.

Speletajam ir iespgja iegadaties bezmaksas griezienu funkcijas bonusu par
cenu 50x no likmes apmeéra.

e Spéletajam ir iesp€ja iegadaties Cash Hit griezienu funkcijas bonusu par cenu 240x no
likmes apmeéra.

e Spéletajam ir iesp&ja iegadaties ar1 KINGPIN simbolu kopa ar NAUDAS un CASH HIT
simboliem par cenu 9x no likmes apmeéra.



Spéles vadiba

1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vertibu, jaizmanto STAKE
izvelni.
fa

2. W4 Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar spélétaja izvéleto likmi.

AUTO . . e N . . e
3. - Nospiezot AUTO ikonu, spélétajs var izve€l&ties griezienu skaitu automatiskaja
reZima.

(& Tureo . . e g _ o
4. Nospiezot TURBO ikonu, cilindri saks griezties paatrinataja reZima.

Spéles beigas

Spele beidzas, ja spElétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai artT spelétajs velas beigt spéeli.

Laimesta sanemsSanas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spé€les logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 EUR, bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apméra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
1zmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speletajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt stidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uzn€muma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nosutit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosiitit uz e-pastu office@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. 25757544, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Studzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



