SIA ,,JOKER.LV”
reg. Nr. 40203343365, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 25757544
Spéles Temple of Ra noteikumi
Endorphina Limited sp€les programma

Spéles veids — tieSsaistes sp€lu automatu videospéle.
6 cilindru un 5 rindu spélu automats bez tradicionalajam izmaksu Iinijam.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 96.05%.

Azartspelu automata izmantojamie maksaSanas lidzekli
Naudu sava spéelétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (i1) bankas karte vai (iii) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 10.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tick izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
linijas.
Laimesti tiek izmaksati par vismaz 8 vienadiem simboliem jebkuras pozicijas uz laukuma.
Laimesta summu nosaka kopgjais vienado simbolu skaits uz laukuma grieziena beigas.

12+x €10.00 — 12+x €5.00
)" 10-11x €5.00 10-11x €2.00
B8-9x €2.00 Yy  8-9x €050

12+x €3.00 12+ x €2.40 12+x €2.00
10-11x €1.00 10-11x €0.40 K, 10-11x €0.30
B-9x €0.40 S 8-9x €030 8-9x €0.20

12+x €1.60 12+x €1.00 12+x €0.80
10-11x €0.24 : 10-11x €020 s 10-11x €0.18
8-9x €0.16 v 8-9x €0.10 = 8-9x €0.08

12+x €040
10-11x €0.15
8-9x €005

Spéles norise un noteikumi

e Spelé ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizeétas spéles laika un pilna apmera
izskaidrotas zemak.



CILINDRU SABRUKSANAS funkcija:

0 Péc katra grieziena tiek izmaksatas laimigas
kombinacijas un visi laimg&josie simboli pazud no laukuma.
0 Atlikusie simboli krit uz laukuma apaksu, bet tuksSas
pozicijas aizpilda no augsas kritoSie simboli.

- 4 - 4b 48 o Cilindru sabruk3ana turpinasies, kamér vairs nebis
l * 1 @ @ * * ‘}7‘ laimigo kombinaciju.
d \ 4 T 3@\ ‘M \*‘ 0 BONUS simboli, kas paradas uz cilindriem, tiek
e aktivizeti p&c pedgjas bruksanas.

BEZMAKSAS GRIEZIENU funkcijas noteikumi

4 un vairak BONUS simboli aktivizé 15 bezmaksas griezienus ar reizinataju

kolektoru.
e Ja bezmaksas griezienu laika tiek uzgriezti 3 vai vairak BONUS simboli, tiek pieskirti vél

5 bezmaksas griezienus ar to pasu likmi, kas pamatspgle.
Bezmaksas griezieni tiks aktiviz&ti pec tam, kad biis piem&roti reizinataji (ja tadi ir).
Reizinataji neietekme laim&to bezmaksas griezienu skaitu.

REIZINATAJU funkcijas noteikumi

e Gan pamatspélé, gan bezmaksas griezienu laika uz cilindriem var paradities S$adi
reizinataji:

N
o M= Sarkanie - x100, x250, X500 un x1000:

) W Violetie - x15, x20, x25 un x50;

\‘k

b —d Zilie - x6, x8, x10 un x12:

N\
0 Dt Zalie - X2, X3, x4 un x5.

Reizinataji tiek piemeroti tikai tad, ja ir giita laimesta kombinacija.
Tie tiek aktivizeti laimestu pieSkiro$as sabrukSanas nosléguma, kad cilindri ir pilniba
apstajusies.

e Pamatspéles laika peéc laimestu pieSkirosas sabrukSanas visu uz laukuma att€loto
reizinataju vertibas tiek saskaititas kopa un piemerotas $is sabruksanas laimestam.



o Bezmaksas griezienu laika visi aktivizétie reizinataji tiek uzkrati, lai noteiktu kop€jo
reizinataju, kas tiek att€lots specialaja skaititaja.

e P&c katras laimestu pieSkirosas sabrukSanas, kuras laika ir iegiiti reizinataji, kopé&jais
reizinatajs palielinas - skaititaja uzkrata vertiba paradas blakus iegiitajam laimestam, un
uz laukuma att€lotas reizinataju veértibas viena pec otras tiek pieskaititas skaititajam.

e P&c §tm darbibam skaititaja atte€lota vertiba tiek atjauninata, un sabrukSanas laimestam tiek
piemerots jauns kopgjais reizinatajs.

e Ja laimestu pieskiro$a brukSana ir noslégusies un uz laukuma nav neviena reizinataja,
kopgjais reizinatajs nemainas un $1s brukSanas laimestam netiek pieméerots.

Spéles vadiba

COIN VALUE BET
3

1. 0.0l Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vertibu,

jaizmanto BET izvélni.

SPIN @
2. - Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar spélétaja izveleto

likmi.

AUTO . e . .. . oo v

3. - Nospiezot AUTO ikonu, cilindri sak griezties automatiskaja reZima.
i i ili i i i i i

4. Nospiezot TURBO ikonu, cilindri sak griezties paatrinataja rezima.

5. . Nospiezot GAMBLE ikonu, spéletajs iegiist iesp&ju dubultot laimestu.

Speles beigas

Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art spelétajs velas beigt spéli.

Laimesta sanemsanas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver sp€les logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 EUR , bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apméra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.



Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spélétajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nositit uz e-pastu office@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt arT telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. 25757544, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgtiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Studzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



