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Spēles Mini Roulette noteikumi 

Extreme Games d.o.o. spēles programma  

 

Spēles veids – tiešsaistes ruletes videospēle. 

Teorētiskais atdeves procents (RTP) ir 97.00%.  

Azartspēļu automātā izmantojamie maksāšanas līdzekļi 

Naudu savā spēlētāja kontā var ieskaitīt izmantojot kādu no trim iemaksas metodēm: (i) 

internetbanka, (ii) bankas karte vai (iii) bankas pārskaitījums.   

 

 

Spēles norise un noteikumi 

 

• Ruletes spēles mērķis ir paredzēt skaitli, skaitļu diapazonu un/vai skaitļa krāsu, uz kura pēc 

ruletes rata apstāšanās nokritīs bumbiņa. 

• Lai spēlētu, novietojiet žetonus uz spēles galda un uzsāciet ruletes griezienu. 

• Ruletes ratā ir skaitļi no 1 līdz 12. 

 

Likmju veidi 

 

• Likmes iedala divās galvenajās kategorijās: Iekšējās likmes (Inside Bets) un Ārējās likmes 

(Outside Bets) 

• Šos likmju veidus iespējams kombinēt. 

 

Iekšējās likmes (Inside Bets) 

 

• Uz konkrētu skaitli (likme tiek novietota attiecīgā skaitļa laukumā). 

• Uz vairākiem skaitļiem (likme tiek novietota uz robežas starp skaitļu laukumiem). 

 

Ārējās likmes (Outside Bets) 

 

• Uz sarkaniem vai melniem skaitļiem. 

• Uz pāra vai nepāra skaitļiem. 

• Uz zemajiem vai augstajiem skaitļiem: 

 

Minimālā likme  0,10 € 

Maksimālā likme  5 000 € 



o Zemie skaitļi (Low): skaitļi no 1 līdz 6. 

o Augstie skaitļi (High): skaitļi no 7 līdz 12. 

 

Laimesta reizinātāji  

 

Konkrēts skaitlis  11.64 

Divi blakus esoši skaitļi  5.82 

Četri skaitļi 2.91 

Seši skaitļi / Sarkans-Melns / Zems-Augsts / 

Pāra-Nepāra  
1.94 

 

Izlases likmes (Favorites)  

 

• Pēc likmju iestatīšanas tās iespējams saglabāt izlases sarakstā (Favorites) un vēlāk ar vienu 

klikšķi automātiski izvietot uz spēles galda, lai izmantotu savas iecienītākās kombinācijas. 

• Saglabātās izlases likmes iespējams jebkurā laikā dzēst. 

• Favorites logā ir pieejama arī Complete Bet funkcija. 

 

Complete Bet 

 

• Complete Bet ļauj automātiski izvietot likmes uz visām pozīcijām, kas saistītas ar izvēlēto 

skaitli. 

 

Piemēram, izvēloties skaitli 5, likmes tiek izvietotas šādi: 

 

o 1 žetons uz tiešo likmi (Straight Up) par skaitli 5; 

o 2 žetoni uz dalīto likmi (Split) starp skaitļiem 3 un 5; 

o 2 žetoni uz dalīto likmi (Split) starp skaitļiem 5 un 6; 

o 2 žetoni uz dalīto likmi (Split) starp skaitļiem 5 un 7; 

o 4 žetoni uz stūra likmi (Corner) skaitļiem 3, 4, 5 un 6; 

o 4 žetoni uz stūra likmi (Corner) skaitļiem 5, 6, 7 un 8. 

 

Izložu vēsture  

 

• Izložu vēstures joslā sākuma ekrānā tiek attēloti pēdējo izložu rezultāti. 

• Pēdējais izkritušais skaitlis tiek parādīts kreisajā pusē un izcelts ar taisnstūrveida ietvaru. 

 

 



Statistika 

 

• Lai apskatītu detalizētāku statistiku, nospiediet statistikas ikonu. 

• Statistikas sadaļā iespējams analizēt: 

 

o "karstos" un "aukstos" skaitļus atkarībā no to izkrišanas biežuma; 

o statistiku par ārējām likmēm; 

o plašāku iepriekšējo rezultātu vēsturi. 

 

 

Spēles vadība 

 

Poga Apraksts 

CHIP 
Atver dažādu nominālvērtību žetonu izvēlni. Izvēlētais žetons tiek novietots uz 

spēles galda, noklikšķinot uz attiecīgās likmes laukuma. 

UNDO Atceļ pēdējo veikto darbību un noņem pēdējo novietoto likmi. 

CLEAR Noņem visas uz spēles galda izvietotās likmes. 

REPEAT Atkārto iepriekšējā raunda likmes, ja kontā ir pietiekami līdzekļi. 

SWITCH Aktivizē Autoplay iestatījumus, ja uz galda ir izvietotas likmes. 

AUTO 

PLAY 

Automātiski atkārto izvēlētās likmes noteiktu griezienu skaitu. Funkcija ir 

pieejama, ja konta atlikums ir pietiekams izvēlēto likmju veikšanai. 

SPIN Uzsāk ruletes rata griešanu. Ruleti iespējams iegriezt arī bez veiktām likmēm. 

STOP 
Aptur ruletes rata griešanos un nekavējoties parāda galarezultātu. 

  

 

*Ja spēles laikā rodas savienojuma pārtraukums, pēc atkārtotas pieslēgšanās spēle tiks 

atjaunota no brīža, kurā tā tika pārtraukta. 

 

Spēles beigas 

Spēle beidzas, ja spēlētāja rīcībā vairs nav kredītpunktu, vai arī spēlētājs vēlas beigt spēli. 

Laimesta saņemšanas norise 

Lai saņemtu laimestu savā bankas kontā, ir attiecīgi jāaizver spēles logs un jāpārskaita nauda no 

spēlētāja konta sadaļas „Bilance”.  

Laimestu, kas: 

1) nepārsniedz 720 €, izmaksā nekavējoties; 



2) pārsniedz 720 €, bet nepārsniedz 14 300 €, izmaksā 24 stundu laikā; 

3) pārsniedz 14 300 €, izmaksā 30 dienu laikā un ne vairāk kā divos maksājumos; pirmo 

maksājumu 30% apmērā no laimesta izmaksā 15 dienu laikā, bet otro maksājumu 70% apmērā 

izmaksā ne vēlāk kā 30 dienu laikā. 

 

Pretenziju izskatīšanas kārtība 

Ja spēlētājam pēc spēles beigām vai tās laikā rodas pretenzijas par spēles norisi, tad pēc attiecīgās 

spēles par to var iesniegt sūdzību: - biroja darba laikā no plkst. 8:00 līdz 16:30 personīgi uzņēmuma 

birojā Rīgā, Katrīnas ielā 12; - nosūtīt rakstiskā formā uz uzņēmuma biroju Rīgā, Katrīnas ielā 12, 

LV-1045; - nosūtīt uz e-pastu office@joker.lv. Pretenzijas var iesniegt arī telefoniski biroja darba 

laikā no plkst. 8:00 līdz 16:30 pa tālr. 25757544, izņemot pretenzijas, kas ir saistītas ar naudas 

līdzekļu atgūšanu, tiek izskatītas rakstiski iesniegtā formā. Sūdzības tiek izskatītas 15 dienu laikā 

un uz tām tiek sniegta atbilde. 

 


