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reg. Nr. 40203343365, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 25757544
Spéles Jolly Santa noteikumi
Endorphina Limited sp€les programma

Spéles veids — tieSsaistes sp€lu automatu videospéle.
3 cilindru, 3 rindu un 5 izmaksu Iniju sp€lu automats
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 96.06%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéelétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (i1) bankas karte vai (iii) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.05 EUR
Maksimala likme 80.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tick izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
linijas.
Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.
Simboliem jabiit l1dzas uz aktivas izmaksu linijas.

e Vismaz vienam no simboliem jabit att€lotam uz pirma cilindra.

Izmaksu liniju apraksts

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam uz aktivajam izmaksu linijam no
kreisas uz labo pusi.
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Spéles norise un noteikumi

WILD simbola noteikumi

WILD simbols aizstaj visus citus simbolus, iznemot 1paSos simbolus, lai
veidotu laimesta kombinacijas.

e WILD simbols var paradities tikai pamatspglg.

e 3 WILD simboli pieskir laimestu saskana ar izmaksu tabulu.

IPASO simbolu noteikumi

ZELTA MONETAS simboli paradas uz 1. un 3. cilindra.
e Uz katrano ZELTA MONETAS simboliem ir attélota balva:

ULTRA dzekpots - pieskir 1000x no kopgjas likmes apmera;

MAX dzekpots - pieskir 150x no kopgjas likmes apmera;

MID dzekpots - pieskir 50x no kopgjas likmes apméra;

MIN dzekpots - pieskir 25x no kopgjas likmes apméra;

REGULARA balva - pieskir 1x, 2x, 5x, 10x vai 15x no kopgjas likmes.
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Bl JOLLY MONETAS simbols paradas tikai uz 2. cilindra.
e Balvas, kas attelotas uz 1pasSajiem simboliem var tikt laim&tas tikai bonus spéles laika.

TRAKAS ZIEMASSVETKU bonus funkcijas noteikumi

e 3 MONETAS simboli, paradoties vienlaicigi uz visiem tris cilindriem, aktivizé trako
ziemassvétku bonus funkciju.

e Kad MONETU simboli paradas tikai uz diviem cilindriem, spélétajam arvien ir iesp&ja
aktivizet bonus spéli.

e Ja spelétajam paveicas, tiek aktivizéta veiksmiga laika funkcija, kuras laika nejausas
pozicijas paradisies MONETU simboli un aktivizés bonus spéli ka parasti.

e Bonus funkcijas laika spéles laukums parveérSas par 3x3 poziciju laukumu, kura paradas
tikai 1paSie simboli - ZELTA MONETAS un JOLLY MONETAS, un tuksas pozicijas ar
dazadiem rakstiem.

e ZELTA MONETAS var paradities 1. un 3. cilindra, bet JOLLY MONETAS tikai 2.
cilindra.



e Funkciju aktivizéjosas MONETAS kopa ar savam balvam tiek parvietotas uz bonus spéli
attiecigajas pozicijas.
JOLLLY MONETAS paliek fiksetas savas pozicijas lidz funkcijas beigam.
Péc katra grieziena JOLLY MONETU simboli savac visas ZELTA MONETU simbolu
vertibas, kas atrodas uz cilindriem, sakot ar tam, kas aktivizgja bonus funkciju.

e Ja uz cilindriem ir vairakas JOLLY MONETAS, katra no tam savac ZELTA MONETU
vertibas.

e Kad visas balvas ir savaktas, cilindri, kas satur ZELTA MONETAS un tuksas pozicijas
turpina griezties.
Bonus funkcija sakas ar 3 méginajumiem, kas tiek skaititi speciala indikatora.
Katrs grieziens iztéré vienu méginajumu.
Ja grieziena tiek uzgriezta viena vai vairdkas MONETAS, méginajumu skaits tiek
atiestatits uz sakotngjo.
Bonus funkcija turpinas, kameér speletajam ir pieejami griezieni.
Bonus funkcijas beigas balvas, kas redzamas uz visiem JOLLY MONETU simboliem
laukuma, tiek saskaititas kopa, lai noteiktu laimestu.

GAMBLE funkcijas noteikumi

Speletajam ir iespeja izmantot GAMBLE (riska spéles) opciju pec katra laimesta,
vai savakt eso§o summu un turpinat spéli.

e Izveloties spelét riska speli, uz spéles laukuma tiek paradita atklata jeb dilera karts un 4
aizklatas kartis.

Speletajam ir jaizvelas viena no aizklatajam kartim.
Ja izvelétas karts veértiba ir lielaka par dilera karti, laimests tiek dubultots un spé€létajs var
turpinat riska spéli, ja v€las, vai ar1 savakt laimestu un beigt riska spéli.

e Ja izvelétas karts veértiba ir mazaka par dilera karti, laimests tiek anuléts un riska spéle
beidzas.

e Dzokera karts uzvar visas citas kartis un ta netiek iedalita dilerim.

Spéles vadiba

COIN VALUE

1. 0.01 Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vértibu,

jaizmanto BET izvélni.

SPIN @
2. - Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar spélétaja izveleto

likmi.



Nospiezot AUTO ikonu, cilindri sak griezties automatiskaja rezima.

Nospiezot TURBO ikonu, cilindri sak griezties paatrinataja reZima.

Spéles beigas

Spéle beidzas, ja sp€létaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art spelétajs velas beigt spéli.

Laimesta sanemg$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spé€les logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 EUR , bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmera no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speéletajam pec spéles beigam vai tas laikda rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosiitit uz e-pastu office@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. 25757544, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Studzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



