SIA ,,JOKER.LV”
reg. Nr. 40203343365, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 25757544
Spéles Feel the Beat noteikumi
HGMT Ltd spéles programma

Spéles veids — tieSsaistes sp&lu automatu videospéle.
5 cilindru, 5 rindu un 27 izmaksu Iiniju sp&lu automats.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 96.20%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodeém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitfjums.

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 100.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
Iinjjas.
e [Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

Regularo izmaksu apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojosiem apstakliem:

e Simboliem jabiit uz blakus esoSiem cilindriem.
e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi. Vismaz vienam no simboliem
jabtt att€lotam uz pirma cilindra.



e

S €32.00
4 €8.00
3 €20

Izmaksu liniju apraksts

uz aktivajam izmaksas linijam no kreisas puses un laimestu,
kas izveidojies bonusa spéles laika.

Spéles norise un noteikumi

e Spele ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizetas spéles laika un pilna apmera
1zskaidrotas zemak.

X simbols aktivizgjas, kad ir paradijies laimests uz spéles laukuma.
Kad tas aktivizgjas, tas rada reizinataju, kurs att€losies virs spéles laukuma.
Iesp€jamie reizinataji, ko pieskir X simbols ir: 2x, 3x, 4x, 5x, 6%, 7x, 8x, 9x, 10x, 15x, 20x,
25x, 50x, 100x, 150x, 200x.
Pieskirtais reizinatajs attiecas uz visiem laimestiem $aja grieziena.
Ja X simbols ir dala no izmaksas Iinijas, kura tas tiks aizvietots SPEAKER MECHANIC
funkcijas darbiba, tad X simbols bis aizvietots pec ta, kadu reizinataja vertibu tas pieskirs
griezienam.



Izkritot vismaz 2 SPEAKER simboliem dazados cilindros, aktivizésies
SPEAKER MECHANIC funkcija.

Funkcijas laika visi simboli, ieskaitot WILD, FS un SPEAKER simbolus, uz aktivas
izmaksas Iinijas tiks savienoti izmaksas linija un aizvietoti ar maksajosu simbolu.

Visi aizvietotie simboli tiek aizvietoti ar vienadiem simboliem.

Funkcija aktivizgjas tikai tad, ja abi SPEAKER simboli izkrit uz dazadiem cilindriem.

Ja 2 SPEAKER simboli izkrit uz viena cilindra, tie apgriezas un aizpilda pozicijas starp
tiem vertikali, lai veidotu vairak laimigo kombinaciju.

Pamatspéles laika SPEAKER MECHANIC aizpilda simbolus tikai ar maksajoSiem
simboliem.

Gadijuma, ja FS simbols tika aizvietots ar citu simbolu SPEAKER MECHANIC funkcijas
laika, tas tapat piedalas bezmaksas griezienu funkcijas aktivizeéSana.

Izkritot 3 FS simboliem pamatspéles grieziena, tiek aktivizéti 10 bezmaksas
griezieni.

Funkcijas laika ir lielaka iesp€ja aktivizet papildus funkcijas.

Funkcijas laika SPEAKER MECHANIC ir iespgja aizvietot simbolus ar WILD simboliem.
Izkritot papildus 2 vai 3 FS simboliem funkcijas laika, tiek pieskirti papildus 2 vai 4
griezieni attiecigi.

IzkrTtot 4 FS simboliem pamatspéles grieziena, tiek aktivizeti 10 bezmaksas griezieni.

Sis funkcijas laika kopgjais reizinatajs virs spéles laukuma var paaugstinaties.

Katru reizi izkritot X simbolam, ta reizinatajs tiek pievienots kop€jam reizinatajam.
Funkcijas laika SPEAKER MECHANIC ir iespgja aizvietot simbolus ar WILD simboliem.
Izkritot papildus 2 vai 3 FS simboliem funkcijas laika, tiek pieskirti papildus 2 vai 4
griezieni attiecigi.

Bezmaksas griezieni tiek izsp€léti ar to paSu grieziena vértibu ka spéléts 11dz tam.
Noslédzoties bezmaksas griezieniem, iegiitie laimesti tiek pievienoti kopé&jai bilancei.

E Spéeletajam ir iesp&ja iegadaties jebkuru bonusa spéli.

Maksa ir atkariga no likmes vertibas un izvéléta bonusa.
Darbojas visi minétie noteikumi.

Spéles vadiba

Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vertibu, jaizmanto BET izv€lni.

Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar sp€letaja izveleto likmi.



&

3. Nospiezot AUTO ikonu, spéletajs var izv€leties griezienu skaitu automatiskaja

rezima.

Spéles beigas

Spéle beidzas, ja spElétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art spelétajs velas beigt spéli.

Laimesta sanemS$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spé€les logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 EUR, bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apméra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speéletajam pec spéles beigam vai tas laikda rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uzn€muma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nosutit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosiitit uz e-pastu office@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. 25757544, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Stidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



