SIA ,,JOKER.LV”
reg. Nr. 40203343365, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 25757544
Spéles Alpha Eagle noteikumi
HGMT Ltd spéles programma

Spéles veids — tieSsaistes sp&lu automatu videospéle.
5 cilindru, 4 rindu un 20 izmaksu Iiniju sp&lu automats.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 96.26%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodeém: (i)

internetbanka, (ii) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitfjums.

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 100.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
Iinjjas.
e [Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

Regularo izmaksu apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojosiem apstakliem:

Simboliem jabit uz blakus esoSiem cilindriem.

Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

Vismaz vienam no simboliem jabiit attelotam uz pirma cilindra. Simbolu kombinacijas
neveidojas, ja pirmais simbols ir uz otra, tresa, ceturta vai piekta cilindra.



Izmaksu liniju apraksts

R ke Laimests tick izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam
| 2% P s R aktivajam izmaksas linijam no kreisas puses.
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Spéles norise un noteikumi

e Spele ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizetas spéles laika un pilna apmera
1zskaidrotas zemak.

WILD simbola funkcijas noteikumi

simbols aizstaj jebkuru parasto simbolu.
Lai WILD simbols pilditu savu funkciju, tam jaatrodas uz aktivas izmaksu linijas starp
vienadiem spéles simboliem.

e Tiek izmaksats tikai augstakais iesp&jamais laimests no katras kombinacijas, kas ietver
WILD simbolu.

STACK N SYNC funkcijas noteikumi

STACK'N SYNC simbols aktivizé STACK'N SYNC funkciju.



e Funkcijas sakuma tiek sasinhronizeti 1 - 4 cilindri, kuros péc tam tiek pieskirti viena veida
grupétie simboli, pec ka tiek aktivizets papildgrieziens.
e Izveletais simbols var tikt grup€ts pa ceturtdalu, pusi, tris ceturtdalam un visu cilindru.

ZELTA STACK N SYNC funkcijas noteikumi

° Zelta STACK'N SYNC simbols aktivizé GOLDEN STACK'N SYNC
funkciju.

e Funkcijas laika grupétie simboli paradisies visos cilindros un tie var biit tikai augstas
izmaksu vertibas vai WILD simboli.

e Tapat funkcijas laika tiek piemeérots x2 - x100 laimesta reizinatajs.

ES simbola un BEZMAKSAS GRIEZIENU funkcijas noteikumi

e Tris vai vairak FS simboli, kas var paradities tikai STACK'N SYNC funkcijas
laika, aktivizé bezmaksas griezienu bonusu.

e Par katru simbolu spélétajam tiek pieskirts viens grieziens, kuru laika ir

paaugstinata iesp&ja ieglit STACK'N SYNC un zelta STACK'N SYNC simbolus.

EAGLE LINK BONUS spéles noteikumi

e Tris EAGLE CLAW simboli aktivizé EAGLE LINK bonusu.
e Bonuss ir sadalits divas fazes.
e Pirma ir COLLECT faze:

@) @

0 Speletajam tiek pieskirti tris papildgriezieni, kuru laika var iegit \,’ d EAGLE un .
GOLDEN EAGLE (+1x laimesta reizinatajs) simbolus, kas saglaba savu poziciju un
atjaunina griezienu skaitu uz sakotngju.

0 GOLDEN EAGLE simbols aktivizé EAGL;E LINK funkciju, kas savieno tos EAGLE
simbolus, kas atrodas blakus GOLDEN EAGLE simboliem.

0 COLLECT fazes beigas tie simboli, kas nav savienoti ar EAGLE LINK palidzibu,
pazid no spéles laukumu.

e Otrair PAYOUT faze:

0 Speletajam tiek pieskirti tris griezieni, kuros tiek veikta izmaksa par uzvaroSajam
kombinacijam.



0 IzkritoSie GOLDEN EAGLE simboli saglaba savu poziciju un pieskir papildu
griezienu.

e P&c bezmaksas griezienu bonusa spéles beigam iegiitie laimesti tiek pievienoti kopg&jai
spéles bilancei.
Bezmaksas griezieni tiek izspéléti ar to pasu grieziena vertibu ka spéléts lidz tam.
Nosleédzoties bezmaksas griezieniem, iegiitie laimesti tiek pievienoti kop&jai bilancei.

Speletajam ir iesp&ja iegadaties jebkuru bonusa spéli.
Maksa ir atkariga no likmes vertibas un izvéléta bonusa.
Darbojas visi minétie noteikumi.

Spéles vadiba

Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vertibu, jaizmanto BET izvélni.

2. Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar sp€letaja izveleto likmi.

&

Nospiezot AUTO ikonu, spelétajs var izveleties griezienu skaitu automatiskaja
reZima.

Spéles beigas

Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art spéletajs velas beigt spéli.

Laimesta sanems$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spé€les logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 EUR, bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apméra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmera
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spéletajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt stidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma



biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nositit uz e-pastu office@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. 25757544, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas lidzeklu atgtiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Stidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



