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Spéles Shaolin Master noteikumi
HGMT Ltd spéles programma

Spéles veids — tieSsaistes sp&lu automatu videospéle.
5 cilindru un 6 rindu sp€lu automats bez tradicionalajam izmaksu linijam.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 96.31%.

Azartspélu automata izmantojamie maksasSanas lidzekli

Naudu sava spéeletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (iii) bankas parskaitfjums.

Minimala likme

0.10 EUR

Maksimala likme

100.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas

Iinijas.

e Laimests veidojas, ja uz laukuma ir vismaz 5 vai vairak vienadi simboli, kas ir savstarp&ji

savienoti.

Izmaksu liniju apraksts

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam. Laimigas
kombinacijas veidojas no 5 vai vairakiem vienadiem savstarpéji
savienotiem simboliem.



Spéles norise un noteikumi

e Cilindru sabruksSanas funkcijas noteikumi:

0 Pec katra grieziena tiek izmaksatas laimigas kombinacijas un visi laim&josie simboli
paziid no laukuma.

0 AtlikuSie simboli krit uz laukuma apaksu, bet tukSas pozicijas aizpilda no augSas
kritoSie simboli.

0 Cilindru sabrukSana turpinasies, kameér vairs nebiis laimigo kombinaciju.

0 Visi laimesti tiek ieskaititi sp€létaja bilancé péc tam, kad pirma grieziena izraisita
bruksana ir beigusies.

CHI ORB ir reizinataju simboli, kas var paradities sp&les laukuma.
Kad CHI ORB simbols ir dala no laimigas kombinacijas, reizinatajs, kas atrodas uz CHI
ORB simbola tiek piemérots laimestam.

e Spele var biit tris veidu CHI ORB simboli:

0 - Zilais CHI ORB simbols ir ar reizinataja vertibu x1 un tiek palielinats par
+1, kad tas bijis dala no laimgjosas kombinacijas;
0 - Sarkanais CHI ORB simbols ar reizinataju x1, kas palielinasies p&c katras

reizes, kad tas bijis dala no laimigas kombinacijas un tiks palielinats par +1 katram
simbolam, katru reizi, kad simbols biis dala no laimigas kombinacijas;



- Balansgéjosais CHI ORB simbols var paradities tikai brukSanas laika. Tam
bis reizinataja vertiba, kas vienada ar uz laukuma esoSo zila un sarkana CHI ORB
reizinatajiem. Ja balansgjoSais CHI ORB ir dala no laimigas kombinacijas, ta reizinatajs
tiek piemérots laimestam un tas kopa ar citiem laimigajiem simboliem paziid no
laukuma.

Ja vairaki CHI ORB simboli ir dalas no laimigas kombinacijas, to vertibas tiks sareizinatas
un tad piemérotas laimestam.
Zilie un Sarkanie CHI ORB simboli nepaziid no spéles laukuma kopa ar citiem laimigajiem
simboliem bruksSanas rezultata, bet saglabajas uz laukuma Iidz grieziena beigam.
Kad beidzas grieziens, no spéles laukuma pazid visi CHI ORB simboli.
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Kad uz laukuma vienlaikus paradas 3 FS SCATTER simboli, aktiviz&jas THE
STUDENT funkcija ar 10 bezmaksas griezieniem.
Ja uz laukuma vienlaikus paradas 4 FS SCATTER simboli, aktiviz€jas THE STUDENT
funkcija ar 12 bezmaksas griezieniem.
THE STUDENT bonusa spél€ visi pamatspé€les maksajoSie simboli var paradities atkartoti
kopa ar Zalo CHI ORB simbolu un GREEN GEM reizinataja modifikatora simbolu.
Tad zem katra cilindra paradas reizinatajs, kas palielinas katru reizi, kas simboli veido
laimigas kombinacijas.
Reizinatajs palielinas 1x katram simbolam uz attieciga cilindra.

Reizinataji var tikt sareizinati art GREEN GEM simbola ietekmé.
Iespgjamas GREEN GEM reizinataju vertibas ir: x2, x3, x4, x5, x6, x7, x8, x9 un x10.
Kad spéles laukuma paradas Zalais CHI ORB simbols, tiek aktivizets attieciga cilindra
reizinatajs un visi reizinataji ir globali.
Visu aktivizeto reizinataju vertibas tiek saskaititas kopa un tiek piemérotas laimestam.
Katru reizi, kad tiek aktivizets reizinatajs, speletajam tiek pieskirti 3 griezieni.

@ Uz viena cilindra vienlaikus var atrasties viens Zalais CHI ORB simbols.
Kad uz laukuma pamatspéles laika vienlaikus paradas 5 FS SCATTER simboli, aktiviz&jas
THE MASTER funkcija ar 3 atjaunoties spgjigam dzivibam.

THE MASTER bonusa spéles laika visi pamatspéles simboli tiek aizstati ar
1pasiem STONE BLOCK simboliem.

Saja funkcija virs katra cilindra atrodas reizinatajs un tas pieaug, ja uz laukuma paradas
reizinataju modifikacijas bloki, kam var biit gan saskaitiSanas, gan reizinasanas funkcijas.
Siem blokiem var bt EPIC un NORMAL varianti un atkariba no ta, kur$ paradas, tiek
sareizinats tikai cilindra esoSais reizinatajs vai ari visi spéles laukuma esosie reizinataji.



e So reizinataju bloku vértibas var biit:

J]

0 = BLUE GEM - 2x, 3x, 4x, 5X, 6X, 7X, 8x, 9x un 10x;
'

%

0 EPIC BLUE GEM - 2x, 3x, 4%, 5%, 6X, 7X, 8x, 9x un 10x.

e Reizinataju modifikacijas bloku vertibas var but:

)

o | I GREEN GEM - 2x, 3x, 4x, 5%, 6X, 7X, 8X, 9x un 10x;

° W Kad uz laukuma paradas ICE BLOCK, tas saSkidis un no cilindra augsa esosa
reizinataja nokritis reizinataja bloks, ienemot ICE BLOCK vietu.
Reizinataja bloka vertiba ir vienada ar cilindram piederosa reizinataja vertibu.

EPIC GREEN GEM - 2x, 3x, 4%, 5x, 6X, 7X, 8x, 9x un 10x.

Reizinataju bloki nokrit 1idz rezga apaksai katra kritiena beigas. Tur tie pielip un krajas
cits uz cita, aizpildot cilindru.

Uz laukuma var paradities art CRUSHER BLOCK, kas krit cauri visiem citiem
blokiem lidz pat laukuma apaks$ai un iznicina visus reizinataju blokus, atbrivojot vietu
jauniem blokiem.

e Kad CRUSHER BLOCK sasniedz rezga apaksSu, tas parvérSas par reizinataja bloku ar
vertibu, kas vienada ar summu tiem reizinataju blokiem, ko kritot iznicinaja.

e Katru reizi, kad nokrit reizinataja bloks, reizinataja modifikatora bloks vai CRUSHER
BLOCK, atlikuSie griezieni tiek atiestatiti uz 3.

e Kad bonusa funkcija beidzas, visas reizinataju veértibas tiek saskaititas un piemérotas
laimestam.

e Ja speletajs veic 3 griezienus péc kartas un tajos nav reizinatdja bloks, reizinataja
modifikatora bloks vai CRUSH BLOCK, funkcijas darbiba ir gala.

e Zilais, Sarkanais un BalansgjoSais CHI ORB simboli paradas tikai pamatspél€ un darbojas
ka WILD simboli, kas aizstaj jebkuru zemas vai augstas vertibas simbolu.

e Zalais CHI ORB simbols paradas tikai THE STUDENT bonusa sp€lé un neaizstaj citus
simbolus.

FS simboli neparadas THE STUDENT bonusa spéglg.
Bezmaksas griezieni tiek izsp€l&ti ar to paSu grieziena vertibu ka spéléts 1idz tam.



e Noslédzoties bezmaksas griezieniem, iegiitie laimesti tiek pievienoti kop&jai bilancei.

: Speletajam ir iesp€ja iegadaties jebkuru no bonusa sp&lem.
Maksa ir atkariga no likmes vertibas un izvéléta bonusa.
Darbojas visi min&tie noteikumi.

Spéles vadiba

1. E bl | ai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vértibu, jaizmanto BET izvélni.

2. Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar sp€letaja izveleto likmi.
e
3. Nospiezot AUTO ikonu, spelétajs var izveleties griezienu skaitu automatiskaja
reZima.

Spéles beigas

Spele beidzas, ja spElétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai arT spelétajs velas beigt spéli.

Laimesta sanemsSanas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver sp€les logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavégjoties;

2) parsniedz 720 EUR, bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apméra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmera
1zmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speletajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt stidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosiitit uz e-pastu office@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt arT telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. 25757544, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Studzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



