SIA ,,JOKER.LV”
reg. Nr. 40203343365, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 25757544
Spéles Le King noteikumi
HGMT Ltd spéles programma

Spéles veids — tieSsaistes sp€lu automatu videospéle.
6 cilindru un 5 rindu sp&lu automats bez tradicionalajam izmaksu linijam.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 96.14%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéelétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (i1) bankas karte vai (iii) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 100.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e [Laimigas kombinacijas veidojas par 5 vai vairak vienadu simbolu kombinacijam, kas
savienotas vertikali un / vai horizontali jebkur laukuma.

50.00
10.00
5.00
2.00

Izmaksu liniju apraksts

% Laimigas kombinacija veidojas par vismaz 5 vienadiem horizontali un / vai
vertikali savienotiem simboliem jebkur laukuma.




Spéles norise un noteikumi

e Spelé ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizétas spéles laika un pilna apmera
izskaidrotas zemak.

Cilindru sabrukSanas funkcijas noteikumi

o Pe&c katra grieziena tiek izmaksati laimesti par laim&josam kombinacijam, bet visi
laim&josie simboli, paziid no laukuma.

o AtlikuSie simboli krit uz leju, bet tuksas vietas ienem no augsas kritoSie simboli.
Cilindru bruksana turpinasies, kamer vairs nebis laimigo kombinaciju.
Visi laimesti tiek ieskaititi spélétaja konta péc tam, kad pirma grieziena izraisita
bruksana ir beigusies.

WILD simbola noteikumi

WILD simbols aizstaj visus simbolus, lai veidotu laimigas kombinacijas.

ZELTA RAMJU funkcijas simbolu noteikumi

Kad izveidojas laimesta kombinacija, laimigo simbolu pozicijas tiks iezZimé&tas

ar ZELTA RAML.

e Javienlaikus spéles laukuma atrodas se—etm—d NEONA VARAVIKSNES simbols, tas
aktivizeés visus ZELTA RAMIJUS péc tam, kad tiks apkopoti laimesti.

e Aktivizéts ZELTA RAMIS var atklat bronzas, sudraba vai zelta mongtas, dargumu katlu,
zalas un zelta abollapinas un dzekpota atzimes.

e Visas atklatas monétas ir naudas balvas, kas izteiktas ka likmes reizinataji:

bronzas monétas vértibas var but: 0.2x, 0.5x, 1x, 2X, 3x un 4x;

sudraba monétas vértibas var but: 5x, 10x, 15x un 20x;



zelta monétas vertibas var but: 25x, 50x, 100x, 250x un 500x.

e Kad visi ZELTA RAMIJU laukumi ir atklati, aktivizésies abollapinu simboli:

zala abollapina reizina visas monétas vai esoSos dargumu katlus uz blakus
esosajiem laukumiem ar kadu no reizinatajiem: x2, x3, x4, x5, x10 vai x20;

zelta abollapina reizina visas monétas vai esoSos dargumu katlus, kas
atrodas uz spéles laukuma ar kadu no reizinatajiem: x2, x3, x4, x5, x10 vai x20.

e Kad visi abollapinu simboli biis piemérojusi savus reizinatajus, aktivizésies -
dargumu katli.

Dargumu katli savac visas monétu un citu dargumu katlu gal&jas vertibas.
Dargumu katli aktiviz€jas virzienos no augsas uz leju un no kreisas uz labo pusi.
Dargumu katli nevar savakt dzekpotu atzimes.

Kad pedgjais dargumu katls spéles laukuma ir atklajies, visas pargjas ZELTA RAMJU
pozicijas aktivizésies atkartoti, lai atklatu jaunus simbolus un atkarotu augstak aprakstito

procesu.
e Kad visas aktivizé$anas un atklasanas ir notikusas, visas monétu un dargumu katlu vértibas
tiks saskaititas un reizinatas ar likmes vertibu, lai noteiktu kopg&jo laimestu.

DZEKPOTA ATZIMJU funkcijas noteikumi

e Dzekpota atzimes var paradities uz cilindriem vai tikt atklatas caur ZELTA RAMIJIEM.
e Dzekpota atzimes atklaj 4 dazadas dZekpota vertibas, balstoties uz spelétaja ta briza likmi:

0 @ MINI dZekpots - balva 10x;

MAJOR dzekpots - balva 100x;

0 @ MEGA dzekpots - balva 1 000x;




0 E MAX WIN dzekpots - 20 000x.

Aktualas dzekpota vertibas spélei ir redzamas laukuma mala.
Dzekpota atzimes tiks aktiviz€tas, ja tas paradisies uz laukuma vienlaikus ar NEONA
VARVIKSNES simbolu.

e Kad dzekpota atzime tiek atklata caur ZELTA RAMI, attiecigais dzekpots tiks pieskirts,
pec tam, kad bis pieskirtas visas monétu un dargumu katlu vertibas.

e Vienlaikus var paradities tikai 1 no katra dZzekpota veidu atzimém, kas nozimé, ka viena
grieziena laika var paradities pat visi 4 dzekpoti.
Vairaku dzekpotu vertibas tiks apvienotas pirms pieskirSanas.
Kad pieskirti visi laimesti un naudas balvas, visi Tpasie simboli un ZELTA RAMII tiks
nonemti no spéles laukuma pirms nakama grieziena.

GRIEZIENU PILSETAS BEZMAKSAS GRIEZIENU funkcijas noteikumi

Uzgriezot vienlaicigi 3 bezmaksas griezienu SCATTER simbolus
pamatspéles laika, tiek aktivizéta GRIEZIENU PILSETAS 10 bezmaksas griezienu
funkecija.

e Funkcijai ir saglabatas visas pamatspéles TpaSibas un visi ZELTA RAMII ir progresivi, ka
arT paliek spéles laukuma 11dz tos aktivizés NEONA VARAVIKSNE.

e Uzgriezot papildus bezmaksas griezienu simbolus vienlaicigi tiek pievienoti papildus
griezieni:

0 2 bezmaksas griezienu SCATTER simboli pievieno +2 griezienus;
0 3 bezmaksas griezienu SCATTER simboli pievieno +4 griezienus.

ZELTA DZEKPOTA BEZMAKSAS GRIEZIENU funkcijas noteikumi

e Uzgriezot vienlaicigi 4 bezmaksas griezienu SCATTER simbolus pamatspéles laika, tiek
aktivizéta ZELTA DZEKPOTA 10 bezmaksas griezienu funkcija.

e Funkcijai ir saglabatas visas GRIEZIENU PILSETAS ipasibas un papildus tam visi
ZELTA RAMII paliek fikséti savas pozicijas lidz funkcijas beigam, ari péc tam, kad tos
aktiviz&jis NEONA VARAVIKSNES simbols.

e Uzgriezot papildus bezmaksas griezienu simbolus vienlaicigi tiek pievienoti papildus
griezieni:

0 2 bezmaksas griezienu SCATTER simboli pievieno +2 griezienus;
0 3 bezmaksas griezienu SCATTER simboli pievieno +4 griezienus.



LAI DZIVO BANDITS! BEZMAKSAS GRIEZIENU funkcijas noteikumi

e Uzgriezot vienlaicigi 5 bezmaksas griezienu SCATTER simbolus pamatspéles laika, tiek
aktivizéta LAI DZIVO BANDITS! apslépta 10 bezmaksas griezienu funkcija.

e Funkcijai ir saglabatas visas ZELTA DZEKPOTA funkcijas Tpasibas un papildus tam katra
grieziena paradisies 1 NEONA VARAVIKSNES simbols un visas monétas, kas tiks
atklatas biis sudraba vai zelta.

e Uzgriezot papildus bezmaksas griezienu simbolus vienlaicigi tiek pievienoti papildus
griezieni:

o 2 bezmaksas griezienu SCATTER simboli pievieno +2 griezienus;
0 3 bezmaksas griezienu SCATTER simboli pievieno +4 griezienus.

e Bezmaksas griezieni tiek izsp€léti ar tadu pasu likmi, ar kadu tika aktivizeti.
e Ja speles laika speletajs sasniedz spéles maksimalo laimestu, spéle nekavgjoties apstajas,
speletajam tiek pieskirts laimests un visi atlikusie bezmaksas griezieni tiek atcelti.
/..--"'_--._____..
° Spéles laika speletajam ir iesp€ja iegadaties vairakas papildu funkcijas:

o 5 reizes lielaku iespgju aktivizét bezmaksas griezienu funkcijas par cenu 3x no likmes
apmera;

o griezienu ar vismaz vienu laimestu un 1 garantétu NEONA VARAVIKSNES simbolu
par cenu 60x no likmes apméra;
GRIEZIENU PILSETAS funkciju par cenu 80x no likmes apméra;

o ZELTA DZEKPOTA funkciju par cenu 250x no likmes apméra.

e legadajoties papildu funkcijas darbojas visi minétie noteikumi.

Spéles vadiba

€0.40 . o . - . _ .. N
- Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vertibu, jaizmanto BET izvélni.

2. Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar spélétaja izveleto likmi.

&

Nospiezot AUTO ikonu, sp€létajs var izveleties griezienu skaitu automatiskaja
rezima.

Spéles beigas

Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art spéletajs velas beigt spéli.



Laimesta sanems$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spé€les logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 EUR, bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apméra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spe@letajam pec spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par sp€les norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uzn€muma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nositit uz e-pastu office@)joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. 25757544, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Stidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



