SIA ,,JOKER.LV”
reg. Nr. 40203343365, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 25757544
Spéles Toshi Ways Club noteikumi
HGMT Ltd spéles programma

Spéles veids — tieSsaistes sp&lu automatu videospéle.
6 cilindru, 5 rindu un lidz pat 1 000 000 izmaksu Itniju sp&lu automats.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 96.09%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodeém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitfjums.

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 100.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
Iinjjas.
Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.
Simboliem jabiit l1dzas uz aktivas izmaksu linijas.
Vismaz vienam no kombinacijas simboliem jaatrodas uz 1. cilindra.

Izmaksu liniju apraksts

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam uz aktivajam izmaksu
Itnijam no kreisas uz labo pusi.

s



Spéles norise un noteikumi

e Spéele ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizetas sp€les laika un pilna apmera
izskaidrotas zemak.

WILD simbola noteikumi

@ WILD simbols aizstaj visus simbolus, lai veidotu laimesta kombinacijas.
6 WILD simboli pieskir laimestu saskana ar izmaksu tabulu.

o--8
o--8

ZIBSNU RAMJU funkcijas noteikumi

Kad laukuma izveidojas laimesta kombinacija, attiecigas simbolu pozicijas tiek
iezimétas ar ZIBSNA RAMJIEM.

e ZIBSNA RAMII paliek fikséti savas pozicijas un visi laimesta simboli ar ramjiem atklas
jaunus simbolus.

e Ja izveidojas secigi laimesti, arf jaunas pozicijas tiek izgaismotas un ZIBSNU RAMIJI

atkal atklaj jaunus simbolus.
Ta tas turpinas Iidz vairs neveidojas jaunas laimesta kombinacijas.
ZIBSNU RAMIOS nevar paradities bezmaksas griezienu SCATTER simboli.

MAINAS simbola noteikumi

Kad laukuma vienlaikus ar ZIBSNA RAMIJIEM paradas ari MAINAS
SCATTER simbols, tas aktiviz€jas péc tam, kad beigusies laimigo kombinaciju izveide.
Kad MAINAS simbols ir aktivizeéts, tas atklaj 1 izmaksas simbolu.

Visi simboli, kuriem ir ZIBSNU RAMII, ieskaitot MAINAS simbolu, tiek aizstati ar
MAINAS simbola atklato simbolu.



Jaunie laimesti, kas veidojas no MAINAS simbola darbibas, neatklaj jaunus simbolus.
Vienlaikus laukuma var paradities viens MAINAS simbols.
Kad pabeigtas visas aizstasanas un pieskirti attiecigie laimesti, visi ZIBSNU RAMII tiek
nonemti no laukuma pirms nakama grieziena.

e Bezmaksas griezienu SCATTER simbols nevar paradities vienlaikus ar MAINAS vai
sadaloSo MAINAS simbolu.

RETRO ATDZIMSANAS funkcijas noteikumi

° [ %] Uzgriezot vienlaicigi 3 bezmaksas griezienu SCATTER simbolus

pamatspéles laika, tiek aktivizéta retro atdzimSanas funkcija un 10 bezmaksas griezieni.

e Sis funkcijas laika darbojas visas pamatspéles mehanikas un papildus tam ir palielinatas
iesp€jas uzgriezt MAINAS simbolus.

e Uzgriezot papildus bezmaksas griezienu SCATTER simbolus funkcijas laika, tiek pieskirti
papildu bezmaksas griezieni:

0 2 bezmaksas griezienu SCATTER simboli pieskir +2 bezmaksas griezienus;
0o 3 bezmaksas griezienu SCATTER simboli pieskir +4 bezmaksas griezienus.

SUCEJSITIENA funkcijas noteikumi

e Uzgriezot vienlaicigi 4 bezmaksas griezienu SCATTER simbolus pamatspéles laika, tiek
aktivizeta siicejsitiena bezmaksas griezienu funkcija ar 10 bezmaksas griezieniem.

Funkcijas laika darbojas visas retro atdzimSanas funkcijas mehanikas un
papildus tam, laukuma var paradities sadaloSies MAINAS simboli.
Sadalosie MAINAS simboli tiek aktivizéti, kad uz laukuma ir arf ZIBSNU RAMII.
Kad aktivizéti, sadalosie MAINAS simboli aizstas visus ZIBSNU RAMIJOS esoSos
simbolus, ieskaitot sevi, ar 1 vienadu izmaksas simbolu.

e Sadalosais MAINAS simbols papildus sadala visus ZIBSNA RAMIJUS un sevi mazakaja
iesp&jamaja izmera, lai raditu papildus laimesta simbolus.

e Jaunie simboli, kas izveidoti péc aizstaSanas un sadaliSanas, vairs netiek sadaliti mazakos
simbolos.

e Jaunie laimesti, kas veidojas no MAINAS vai sadalosa MAINAS simbola, neatklas jaunus
simbolus.
Vienlaikus laukuma var paradities tikai 1 MAINAS vai sadaloSais MAINAS simbols.
UzgrieZot papildus bezmaksas griezienu SCATTER simbolus funkcijas laika, tiek pieskirti
papildu bezmaksas griezieni:

0 2 bezmaksas griezienu SCATTER simboli pieskir +2 bezmaksas griezienus;
0 3 bezmaksas griezienu SCATTER simboli pieskir +4 bezmaksas griezienus.



TOKIJAS DATU DRIFTA funkcijas noteikumi

e Uzgriezot vienlaicigi 5 bezmaksas griezienu SCATTER simbolus pamatspéles laika, tiek
aktivizeta Tokijas datu drifta funkcija ar 10 bezmaksas griezieniem.

o Sis funkcijas laika darbojas visas siicgjsitiena funkcijas mehanikas un papildus tam, katra
bezmaksas grieziena laika paradas 1 MAINAS vai sadalosais MAINAS simbols.
Bezmaksas griezienu SCATTER simboli funkcijas laika neparadas.

Bezmaksas griezieni tiek izspeléti ar tadu pasu likmi, ar kadu tika aktivizéti.

e Ja spéles laika spéletajs sasniedz speles maksimalo laimestu, spéle nekavéjoties apstajas,
speletajam tiek pieskirts laimests un visi atlikusie bezmaksas griezieni tiek atcelti.

&
° O Spéles laika spélétajam ir iesp€ja iegadaties vairakas papildu funkcijas:

o 5 reizes lielaku iesp@ju katra grieziena aktivizet papildspéles par cenu 3x no likmes
apmera;

o griezienu ar vismaz vienu laimestu un 1 MAINAS simbolu par cenu 100x no likmes
apmera;

o RETRO ATDZIMSANAS funkciju par cenu 100x no likmes apméra;
SUCEJSITIENA funkciju par cenu 200x no likmes apméra.

e Iegadajoties papildu funkcijas darbojas visi minétie noteikumi.
Speles vadiba

LIKME

€0.40

<>

Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vertibu, jaizmanto BET izv€lni.

2. Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar speletaja izveleto likmi.
e
Nospiezot AUTO ikonu, sp€létajs var izveleties griezienu skaitu automatiskaja
rezima.

Spéles beigas

Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art spéletajs vélas beigt spéli.

Laimesta sanems$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spé€les logs un japarskaita nauda
no spéletaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:
1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavégjoties;



2) parsniedz 720 EUR, bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apméra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spelétajam pec spéles beigam vai tas laikd rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uzn€muma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nosutit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosiitit uz e-pastu office@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. 25757544, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Studzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



