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Spéles Munchy Milo noteikumi
HGMT Ltd spéles programma

Spéles veids — tieSsaistes sp€lu automatu videospéle.
7 cilindru un 7 rindu spélu automats bez tradicionalajam izmaksu linijam.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 96.30%.

Azartspélu automata izmantojamie maksasSanas lidzekli

Naudu sava spéletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodeém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 100.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimigas kombinacijas veidojas, kad laukuma paradas vismaz 5 savstarpgji savienoti,
vienadi simboli.
e [Laimesta apm&ru nosaka kopgjais vienado simbolu skaits laukuma grieziena beigas.

Izmaksu liniju apraksts

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam, kas veidojas no
vismaz 5 vienadiem, savstarp€ji savienotiem simboliem jebkuras pozicijas
laukuma.

Spéles norise un noteikumi

e Spele ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizetas sp€les laika un pilna apmeéra
izskaidrotas zemak.

JOLT RAMJU funkcijas noteikumi




e Jolt ramis var paradities uz zemas izmaksu vertibas, augstas izmaksu vértibas vai WILD
simbola grieziena sakuma.
Tas aktivizesies pec tam, kad tiks aprékinati visi attieciga grieziena laimesti.
Kad Jolt ramis aktivizgjas, tas izpleSas taisnas linijas un visus $ajas Iinijas esoSos simbolus
parvers par tada pasa veida simbolu, uz kura Jo/t ramis sakotngji paradijas.

e Atkariba no ta, kads Jo/t ramis ir paradijies, tas var izplesties divos vai Cetros virzienos (ja
pietiek vietas) - vertikali un horizontali.

¢

o M4 vVertikals Jolt ramis izpletisies no simbola, uz kura tas paradijas, uz augsu un uz leju
11dz pat spéles laukuma malam.

° <S> Horizontals Jolt ramis izpletisies no simbola, uz kura tas paradijas, 11dz sp€les
laukuma labajai un kreisajai malai.
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° Al Cetru virzienu Jolt ramis izpletisies no simbola, uz kura tas paradijas, uz augsu,

uz leju, pa labi un pa kreisi lidz pat sp&les laukuma malam.

e Kad Jolt ramis ir pabeidzis izpleSanos, tiks pieskirti laimesti par jaunizveidotajam laimesta
kombinacijam.

e Ja Jolt ramis izpleSas pari WILD simbolam, $im WILD simbolam tiek pievienots
pievienojoss 2x reizinatajs.
P&c tam Sis reizinatajs tiek pievienots Jolt ramja laimestam.
WILD reizinatajs palielinasies par 2x katru reizi, kad tam trapis Jolt ramis.
Ja ir vairak neka viens WILD reizinatajs, reizinataju vertibas tiks saskaititas un tad
piemérotas kop&jam laimestam.

e Grieziena sakuma var paradities tikai viens Jolt ramis.

Ja laukums ir pilniba aizpildits ar WILD simboliem, tiek pieskirts laimests
saskana ar izmaksu tabulu.

KEDES REAKCUJAS funkeijas noteikumi

e Ja Jolt ramis izpleSas pari zemas izmaksu vértibas, augstas izmaksu veértibas vai WILD
simbolam, kas ir tada paSa veida ka simbols, uz kura Jo/t ramis sakotn&ji paradijas, tas
izraisa kedes reakciju.

e Pg&c tam uz §1 otra simbola paradisies jauns Jolt ramis, kas izraisis vél vienu izpleSanos
atkariba no ta, kads Jolf ramis ir paradijies.

e Sikédes reakcija var turpinaties, lidz viss spéles laukums ir aizpildits.

VEIKSMES PACELSANAS funkcijas noteikumi




Uzgriezot vienlaicigi 3 bezmaksas griezienu SCATTER simbolus
pamatspéles laika, tiek aktivizéta veiksmes pacelSanas funkcija un 10 bezmaksas
griezieni.

ST funkcija satur visas pamatspéles mehanikas un papildus ir paaugstinata iespgja, ka
paradisies Jolt ramji.

Uzgriezot papildus bezmaksas griezienu SCATTER simbolus funkcijas laika, tiek pieskirti
papildu bezmaksas griezieni:

0 2 bezmaksas griezienu SCATTER simboli pieskir +2 bezmaksas griezienus;
o 3 bezmaksas griezienu SCATTER simboli pieskir +4 bezmaksas griezienus.

GRAVITACIJAS PLUSMAS funkcijas noteikumi

UzgrieZot vienlaicigi 4 bezmaksas griezienu SCATTER simbolus pamatspéles laika, tiek
aktivizeta gravitacijas plismas 10 bezmaksas griezienu funkcija.

Funkcijas laika ir akttvas visas veiksmes pacel$anas funkcijas mehanikas un papildus tam,
kad Jolt ramis izpleSas pari WILD simbolam, §is WILD simbols sanem 2x reizinataju un
klust par fikseéto WILD, paliekot sava pozicija lidz funkcijas beigam.

WILD simbola reizinatajs ne tikai saglabajas visu funkcijas laiku, bet katru reizi, kad par
to izpleSas jauns Jolt ramis, tas palielinas par 2x.

UzgrieZot papildus bezmaksas griezienu SCATTER simbolus funkcijas laika, tiek pieskirti
papildu bezmaksas griezieni:

0 2 bezmaksas griezienu SCATTER simboli pieskir +2 bezmaksas griezienus;
o 3 bezmaksas griezienu SCATTER simboli pieskir +4 bezmaksas griezienus.

KLUSANA PAR BANANU funkcijas noteikumi

UzgrieZot vienlaicigi 5 bezmaksas griezienu SCATTER simbolus pamatspéles laika, tiek
aktivizéta kliiSana par bananu funkcija un 10 bezmaksas griezieni.

Sts funkcijas laika darbojas visas gravitacijas plismas funkcijas mehanikas un papildus
tam katra grieziena paradas vismaz 1 Jolt ramis.

UzgrieZot papildus bezmaksas griezienu SCATTER simbolus funkcijas laika, tiek pieskirti
papildu bezmaksas griezieni:

o 2 bezmaksas griezienu SCATTER simboli pieSkir +2 bezmaksas griezienus;
o 3 bezmaksas griezienu SCATTER simboli pieskir +4 bezmaksas griezienus.

Bezmaksas griezieni tiek izsp€l&ti ar tadu paSu likmi, ar kadu tika aktivizéti.
Ja spéles laika spélétajs sasniedz spéles maksimalo laimestu, spéle nekavéjoties apstajas,
speletajam tiek pieskirts laimests un visi atlikuSie bezmaksas griezieni tiek atcelti.



&
° O Speles laika sp€létajam ir iespeja iegadaties vairakas papildu funkcijas:

3 reizes lielaku iesp&ju aktivizet papildspéles par cenu 2x no likmes apméra;
griezienu ar 1 Jolt rami par cenu 50x no likmes apmera;

VEIKSMES PACELSANAS funkciju par cenu 80x no likmes apméra;
GRAVITACIJAS PLUSMAS funkciju par cenu 200x no likmes apméra.
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e Iegadajoties papildu funkcijas darbojas visi minétie noteikumi.

Spéles vadiba

1. B Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena veértibu, jaizmanto BET izvélni.

2. Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar spélétaja izveleto likmi.
e
Nospiezot AUTO ikonu, spelétajs var izveleties griezienu skaitu automatiskaja
reZima.

Spéles beigas

Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai ar1 spelétajs velas beigt spéli.

Laimesta sanemsanas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavegjoties;

2) parsniedz 720 EUR, bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmera no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apméra
izmaksa ne veélak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speletajam péc spéles beigdm vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Ilidz 16:30
personigi uzn€muma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nosutit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nositit uz e-pastu office@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. 25757544, iznemot



pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgtiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Studzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



