SIA ,,JOKER.LV”
reg. Nr. 40203343365, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 25757544
Spéles Mines Supreme noteikumi
HGMT Ltd spéles programma

Speles veids — tieSsaistes arkades tipa kazino spéle.
3 - 9 cilindru un 3 - 9 rindu sp&lu automats bez tradicionalajam izmaksu Iinijam.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 96.00%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodeém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0,10 €
Maksimala likme 10 000 €

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

° Spéles merkis ir izveleties kvadratus no rezga aiz kuriem var slépties

m - simbols.

e Par katru atklato ’ J speletaja laimests pieaug, tacu, ja tiek atklats

viss tiek zaudgts.
e Laiiegltu laimestu, to japaglst savakt Tstaja bridi.

simbols,

Spéles norise un noteikumi

e Spelé ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktiviz€tas spéles laika un pilna apmera
izskaidrotas zemak.

e Spéletajs sak raundu, nospiezot LIKME, un vienu péc otra izvélas kvadratus, lidz ir
apmierinats ar laimestu un péc tam to savac.

e Spelétajs var turpinat art lidz bridim, kad trapis uz simbola un raunds beigsies.



e Jalaukuma vairs nav pieejamu kvadratu, laimests tiks savakts automatiski.
e Neatkarigi no raunda iznakuma, spelétajs var sakt jaunu raundu.

VAIROGU simbolu noteikumi

° Jn Simbols sniedz spéletajam aktivu vairogu, kas neitraliz€s nakamo atklato

simbolu.

var turpinat spéli.

un pec tam kliist neaktivs.

e Ja speletajam ir aktivs _Jn simbols, poga SANEMT paliks neaktiva Iidz bridim, kad
e Spcletajs var savakt savu laimestu uzreiz péc

° _Ji Simbols var paradities tikai tad, ja uz laukuma tiek sp€léts vismaz ar 2

simboliem.
. Q,

REIZINATAJU simbolu noteikumi

tiks neitraliz€ts un klts neaktivs.

Simbolu vienmér ir mazak neka simbolu.

Atrodot kadu no m simboliem, tiek palielinats pasreiz€jais uzkratais laimests.
Reizinatajiem var bt kada no §tm vértibam: 2x, 3x, 5x, 10x, 100x.
Speletaja pasreizgjais laimests tiks reizinats ar noradito vertibu.

[
e Ja spelétajs turpina spéli un atklaj papildu E .‘I simbolus, katra I “I laimestu

vertiba tiks pieskaitita jaunajam savacamajam laimestam.



MAKSIMALA LAIMESTA DIMANTA simbola noteikumi

o Atklajot simbolu, spélétajam nekavégjoties tiek pieSkirts speles maksimalais
laimests 10 000x no likmes apméra un pasreizgjais spéles raunds nekavegjoties beidzas.

SPELES KONFIGURACIJAS noteikumi

° Laukuma izméru un simbolu skaitu var

iestatit izv€lnes paneli.

° Jo vairak simbolu, jo lielaks risks, bet art

potenciala izmaksa ir lielaka.

e Savukart, ja tiek palielinats laukuma izmé&rs vai samazinats simbolu skaits,

r. -
izmaksa par u simboliem samazinasies, tacu risks klis mazaks.

AUTOMATISKAS SPELES funkcijas noteikumi

Autospéles iestatijumi tiek konfiguréti autospéles izvelne.
Pirms sakSanas janorada, ar cik kvadratiem un cik raundu jaspgle.

Pirms spéles sakuma var mainit ar1 laukuma izméru un simbolu skaitu.
Ir divas autospéles iesp&jas: NEJAUSS, kur kvadrati tiek izvéleti nejausi, un PIELAGOTS,
kur kvadrati tiek izveleti pec speletaja ieskatiem.

e NEJAUSS - $aja autospéles rezima spélétajs norada, cik kvadratu izvélaties katra raunda.

skaits.

e Pieméram, ja laukums ir 5x5 ar 3 simboliem, maksimalais izv€lu skaits biis 22.



<

Ja ar aktivu 4_1 tiek sasniegts izv€lu skaits, autospéle turpinasies ar nejausi izveletiem

Q

kvadratiem Iidz bridim, kad simbols tiks neitraliz&ts un _J simbols kliis
neaktivs.

P&c tam autospéle nekavejoties beigsies un laimests tiks izmaksats.

PIELAGOTS - 3aja autospéles rezima spélétajs ieprieks atlasa kvadratus rezgi, kas tiks
izveleti.

Lai iznemtu kvadratu no raksta, uz ta jauzspiez atkartoti.

Maksimalais pielaujamais izv€lu skaits ir rezga izmérs minus iestatitais simbolu

skaits.

Pieméram, ja laukums ir 5x5 ar 3 simboliem, maksimalais izv€lu skaits bis 22.

Ja ar aktivu AJE simbolu tiek sasniegts izv€lu skaits, autospéle turpinasies ar nejausi
izveéletiem kvadratiem Iidz bridim, kad

simbols tiks neitralizéts un 4&
simbols kluis neaktivs.

P&c tam autospéle nekavéjoties beigsies un laimests tiks izmaksats.

Spéles vadiba

. “ Lai paaugstinatu, pazeminatu likmes vertibu un saktu spéles raundu,
jaizmanto LIKMES izvélni.

Automitiski s I D e .
_ Nospiezot §o ikonu, spelétajs var iestatit automatiskas spéles noteikumus.

Spéles beigas

Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art spéletajs velas beigt spéli.

Laimesta sanemsSanas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda

no spéletaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 €, izmaksa nekavéjoties;



2) parsniedz 720 €, bet neparsniedz 14 300 €, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 €, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apméra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmera
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speéletajam pec spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosiitit uz e-pastu office@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. 25757544, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Studzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



