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Spéles Le Sortudo™ noteikumi
HGMT Ltd spéles programma

Spéles veids — tieSsaistes sp€lu automatu videospéle.
3 cilindru, 3 rindu un 9 izmaksu liniju sp€lu automats.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 96.27%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodeém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0,05 €
Maksimala likme 100 €

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
linjjas.
Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.
Simboliem jabiit l1dzas uz aktivas izmaksu linijas.
Vismaz vienam no kombinacijas simboliem jaatrodas uz 1. cilindra.

Izmaksu liniju apraksts

Laimests tiek izmaksats tikai par
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izmaksu ltnijam no kreisas uz labo pusi.

Spéles norise un noteikumi

e Spelé ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktiviz€tas spéles laika un pilna apmera
izskaidrotas zemak.



MONETU un DZEKPOTU simbolu noteikumi

L&
e Kad tris vai vairak = = = simboli vai

simboli, vai abu simbolu veidu kombinacija paradas uz laukuma, to laimests tiek pieskirts
pec tam, kad apstradati visi parastie laimesti.

o Kad ™= = =" simbols ir dala no uzvaras, tas atklaj vertibu.
° = = - Simbolu veértibas ir naudas balvas, kas tiek izmaksatas ka

spelétaja likmes reizinajums.
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° Mongé&tam var but $adas veértibas: 0.2x, 0.4x, 1x, 2x.

®
° = Monétam var but Sadas vértibas: 3x, 4x, 5%, 6x, 7x, 8%, 9x.
o = Monétam var biit adas vértibas: 10x, 20x, 30x, 40x, 50x.

e Kad @ S @ S simboli ir dala no uzvaras, tie pieskir vienu no cetram

dZekpota balvam ar vertibu, kas balstita uz spelétaja pasreizejo likmi.
Katra dZekpota vertiba tiek paradita arpus laukuma uz dzekpota zZimém.
Cetri dzekpota markieri ir:

0 e: 5x;

0 e: 25x%;

o @: 250x;
©: 2 500x.



RAINBOW FORTUNE HOLD & WIN funkcijas noteikumi

£
e Pamatspéles laika uzgriezot 1 === simbolu, tiek aktivizéta Hold & Win funkcija ar 3
atjaunojamam dzivibam.

8888
e Funkcija var paradities tikai = , ™= | = | , ; )

) I , \'!! un . * 1 simboli.
' & t Simboli nepieékir laimestus un tiem nav citas ietekmes

grlezwmem.

& @ O B
e Kad paradas = = = , , , , vai

Q simbols, tas paliek fikséts sava pozicija lidz savakSanai vai lidz raundas beigam,
un dzivibas un bezmaksas griezieni tiek atjaunoti uz 3.
e Kad visas dzivibas ir izterétas, Hold & Win funkcija beidzas.
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!./! Simboli var paradities, kad laukuma ir =, = =" simboli, vai

kad tie paradas kopa ar Siem simboliem.

L wii
e Paradoties, Q simbols aktiviz&jas Hold & Win funkcijas beigas un reizina visus

B

\ A )

- = =" simbolus un jau aktivizéto simbolu vértibas.

. .. .. ! l simboli paradas vienlaicigi,
51mb011 aktiviz€sies pirms ' simbola.

° Q Simboliem var biit $adi reizinoSie reizinataji: x2, x3, x4, x5, x6, x7, x8, x9, x10,

x15, x20.

@




l Simboli var paradities, kad laukuma ir l

tie paradas kopa ar Siem simboliem.

simboli, vai kad

simbolu vertibas un aktivizé visus

simbolus, pirms pats aktivizgjas.
. .
(E? I
Aktivizgjoties, simbols savac visu =

aktivizéto ' simbolu vértibas, saglabajot to kop&jo vertibu.

simbolu un citu

simboli ir savakti, tie tiek nonemti no laukuma.

@ @ @ e Simboli tiek atklati pec ' simbola aktivizeéSanas

un pleslglrtl pirms nakama grieziena.

Katra grieziena var paradities tikai viens ' simbols.

Ja laukums pilns ar

9

@ simboliem, vai ja aktivizets l simbols atrodas laukuma ar pilnu ipaso

simbolu laukumu, mongtas tick atklatas,
simboli tiek atklati.

Kad visi atklajumi un aktivizacijas ir pabeigtas, tiek izmaksatas visas veértibas un visi ipasie
simboli tiek nonemti pirms nakama grieziena.

simboli aktiviz&jas un dzZekpota

N\

Kad Hold & Win funkcija beidzas, visas l

@ @ e l simbolu vertibas tiek saskaititas un reizinatas ar

speletaja likmes apmeru, lai notelktu kopg€jo pieskiramo laimestu.



RAINBOW EPIC DROP HOLD & WIN funkcijas noteikumi

£l
e Uzgriezot 1 === simbolu pamatspélg, tiek aktivizéta §1 Hold & Win funkcija ar 3

atjaunojamam dzivibam.
o ST funkcija saglaba tadu pa$u mehaniku ka Rainbow Fortune Hold & Win funkcija un no

/] - -
pasa sakuma ir garant@ts pilns laukums ™=, =" | = & ,
9,9, e un ' simbolu jebkuras kombinacijas, ieklaujot vismaz
vienu monétas simbolu un vienu I simbolu.
\ﬂ
Kad paradas =", = = simboli, to vértibas bis vismaz 1x.

Bezmaksas griezieni tiek izsp€leti ar tadu pasu likmi, ar kadu tika aktivizeti.
Ja spéles laika spéeletajs sasniedz spéles maksimalo laimestu, spéle nekavgjoties apstajas,
speletajam tiek pieskirts laimests un visi atlikuSie griezieni tiek atcelti.

e Monétu spaina animacija ir tiri vizuals efekts un neietekmé spéles rezultatu.

(e N I N
e RS un === simboli nevar paradities laukuma vienlaicigi ar = | =
- | , , s simboliem.

Speles laika speletajam ir iesp&ja iegadaties vairakas papildu funkcijas:

o RAINBOW FORTUNE HOLD & WIN funkciju par cenu 35x no likmes apmeéra;
o RAINBOW EPIC DROP HOLD & WIN funkciju par cenu 100x no likmes apmeéra.

e Iegadajoties papildu funkcijas darbojas visi minétie noteikumi.
Spéles vadiba
LIKME ~
€0.40 . . . . . L .. N
1. E ME | ai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vértibu, jaizmanto BET izvélni.



2. Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar sp€letaja izveleto likmi.

G

Nospiezot AUTO ikonu, sp&létajs var izv€leties griezienu skaitu automatiskaja

Spéles beigas

Spéle beidzas, ja spElétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art spelétajs velas beigt spéli.

Laimesta sanems§anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 €, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 €, bet neparsniedz 14 300 €, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 €, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmera no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apméra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speletajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt stidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nositit uz e-pastu office@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 1idz 16:30 pa talr. 25757544, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Studzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



