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Spéles Arizona James and the Lost Relics noteikumi
HGMT Ltd spéles programma

Spéles veids — tieSsaistes sp€lu automatu videospéle.
6 cilindru un 5 rindu sp&lu automats bez tradicionalajam izmaksu linijam.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 96.40%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodeém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0,05 €
Maksimala likme 40 €

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests veidojas, kad laukuma paradas vismaz 5 vienadu, savstarpgji savienotu simbolu
kombinacija.
e Laimesta apme&ru nosaka kopgjais vienado, savienoto simbolu skaits laukuma.

Spéles norise un noteikumi

e Spelé ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizetas spéles laika un pilna apmera
izskaidrotas zemak.

CILINDRU SABRUKSANAS simbola noteikumi

e Kad laukuma paradas laimesta kombinacija, visi laimesta simboli un tiem atbilstoSie
simbolu veidi, tiek nonemti no laukuma.
TukSajas pozicijas paradas jauni, no augsas kritosi simboli.
Cilindru sabrukSana turpinas Iidz bridim, kamér vairs neveidojas jaunas laimesta
kombinacijas.

° i@ Simbols aizstaj visus simbolus, lai veidotu laimesta kombinacijas.



PISTOLES ATKLAJUMU funkcijas noteikumi
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e Kad izveidojas laimesta kombinacija ar " simbolu, * simbols parversas par
@ simbolu.

e Katram =" simbolam biis pieejami no 2 lidz 6 §avieniem.

° @ Simbols tiek aktivizets pec tam, kad visi laimesti ir aprékinati un vairs nenotiek
cilindru sabruksSanas.

e Kad @ simbols Sauj, tas trapa tikpat daudz simboliem laukuma, cik $avienu ir pistoles
cilindra.

e Ja laukuma ir vairak neka viens =" simbols, tie tiek aktivizeti secigi no augSas uz
leju, no kreisas uz labo pusi.

° g Simboli var Saut uz vienu poziciju vairak neka vienu reizi.

e Kad @ simbols ir parversts par =" simbolu, tas vairs nav 5@ simbols ar

e Pg&c visiem Savieniem, ja laukuma paradas simbols, tas tiek aktivizets un uzladeé

visus = simbolus ar 2 11dz 6 $avieniem, atklajot jaunus TpaSos simbolus.

e Ja e, e vai @ simbolam tiek trapits vélreiz, tas tiek uzlabots lidz

nakamajam simbola veidam.



° simbolu.
°
° simbols.
- e e
° simboli, , , un

’ simboli atklaj savas vertibas.
e Visas monétas ir naudas balvas, kas tiek izmaksatas ka spélétaja likmes reizinajums:

0 e simboliem var but Sadas vertibas: 1x, 2x, 3x, 4x;
esimboliem var buit $adas vertibas: 5x, 10x, 15x, 20x;

0 @simboliem var bt $adas vertibas: 25x, 50x, 100x;

tiek aktivizeti e &2 simboli.

Simboli reizina visas , , un

° vai esoSos
simbolus blakus esoSajas pozicijas ar vienu no $adiem reizinatajiem: x2, x3, x4, x5, x10,
x20.

° Simboli reizina visas e, e, @ un vai esosos

simbolus blakus eso$ajas pozicijas ar vienu no sadiem reizinatajiem: x2, x3, x4, x5, x10,
x20.



e Pg&c tam, kad visi simboli ir izmantojusi savus reizinatajus, tiek
—
aktivizeti simboli.

—

° Simboli savac visu , , un simbolu un citu aktivizeto
simbolu vertibas, saglabajot to kop&jo vertibu.

——
° Simboli tiek aktivizeti no augsas uz leju, no kreisas uz labo pusi.
e Kad katrs simbols tiek aktivizets, simboli pazud un

visas saSautas pozicijas tiek akt1v1zetas velreiz, atklajot jaunus e e @
g S L1

simbolus, un iepriek§ aprakstitais pistoles

un

atklajumu process atkartojas.

e P&c visu pistoles atklajumu un aktivizaciju pabeigSanas visi e e @

E simboli tiek summeti un reizinati ar spélétaja likmes summu, lai

noteiktu gallgo pieskiramo laimestu.

Simboli nevar paradities laukuma, ja vienlaikus taja ir simboli.

CURSED TEMPLE funkcijas noteikumi

e Uzgriezot 3
funkcija.
e Aktivizgjot funkciju, spelétajam tiek piedavats spelet Cursed Temple funkciju vai risket.

simbolus pamatspél€, tiek aktivizéta §1 10 bezmaksas griezienu



e Spelétajs var riskét vienu reizi pirms funkcijas sakuma un vienu reizi péc funkcijas
uzlabojuma.
e Funkcijas laika darbojas visas pamatspéles mehanikas, turklat ir palielinatas izredzes

aktivizet @ simbolus.

N,

e Uzgriezot papildus simbolus funkcijas laika, tiek pieskirti papildu bezmaksas
griezieni:
N
o 2 simboli pieskir +2 bezmaksas griezienus;
og
o 3 simboli pieskir +4 bezmaksas griezienus.

e Ja spéletajs izvelas risket, tiek piedavati 4 svetie grali, no kuriem izveleties.
e Speletajs izvelas vienu un izveletais svetais grals pieskir 1 no 4 rezultatiem:

viens rezultats nekavéjoties pieskir funkcijas uzlabojumu uz Tomb of Gold funkciju;
viens rezultats nekavéjoties pieskir naudas balvu - 1x, 2x, 3x vai 4x;

viens rezultats nekavejoties pieskir naudas balvu - 5x, 10x, 15x vai 20x;

viens rezultats nekavejoties pieskir naudas balvu - 25x, 50x vai 100x.

© O O O

e P&c rezultata pieskirSanas Cursed Temple funkcijas riska spéle beigsies.

TOMB OF GOLD funkcijas noteikumi

e Uzgriezot 4 simbolus pamatspgl€, tiek aktivizéta §1 10 bezmaksas griezienu
funkecija.
Aktivizgjot funkciju, speletajam tiek piedavats spelet Tomb of Gold funkciju vai riskét.
Funkcija saglaba Cursed Temple funkcijas mehaniku un arpus laukuma atrodas lozu
uzkrajgjs.

e Katra parasta uzvara pievieno 1 lodi uzkraj&jam.

e Pe&deja bezmaksas grieziena laika lozu uzkrajgjs tiek aktivizets péc tam, kad visi @

simboli ir aktivizeti.



o Kad uzkrajgjs tiek aktivizets, spéles tels izSauj visas savaktas lodes.

A \.,&
e Pozicijas pa kuram tiks trapits, atklas e, e, %, -
—
A
vai simbolus.

e Kad visas lodes ir izSautas, pistoles atklajumu process turpinas ka aprakstits augstak.

e Uzgriezot papildus
griezieni:

simboli pieskir +2 bezmaksas griezienus;

o 3 simboli pieSkir +4 bezmaksas griezienus.

e Ja splétajs izvelaes risket, tiek piedavati 8 svetie grali, no kuriem izveleties.
e Speletajs izvelas vienu un izveletais svetais grals pieskir 1 no 8 rezultatiem:

o viens rezultats nekav€joties pieSkir funkcijas uzlabojumu uz The Crystal Caverns
funkciju;

o divi rezultati nekavéjoties pieskir naudas balvu - 5x, 10x, 15x vai 20x;

o Cetri rezultati nekavgjoties pieskir naudas balvu - 25x, 50x vai 100x;

o viens rezultats nekav€joties pieskir naudas balvu - 150x, 250x vai 500x.

e P&c rezultata pieskirSanas Tomb of Gold funkcijas riska spéle beigsies.

THE CRYSTAL CAVERNS funkcijas noteikumi

e Uzgriezot 5 simbolus pamatspél€, tiek aktivizéta §1 10 bezmaksas griezienu

funkecija.



Funkcijas laika darbojas visas Tomb of Gold funkcijas mehanikas un lozu uzkrajgjs ir
progresivs, sakoties ar 5x un aktivizéjoties katra bezmaksas grieziena péc tam, kad visi

un simboli ir aktivizeti.
P&c lozu uzkrajeja aktivizacijas tas tiek atiestatits uz pedgo savakto vértibu pirms
aktivizacijas.
Lozu uzkrajgjs turpinas vakt uzvaras nakamaja bezmaksas grieziena.

Simboli ir zemakais moné&tu veids, kas var paradities Saja funkcija.

Simboli funkcijas laika neparadas.
Bezmaksas griezieni tiek izsp€léti ar tadu pasu likmi, ar kadu tika aktivizeti.
Ja spéles laika spéletajs sasniedz spéles maksimalo laimestu, spéle nekavegjoties apstajas,
speletajam tiek pieskirts laimests un visi atlikusie bezmaksas griezieni tiek atcelti.

Spéles laika speletajam ir iesp€ja iegadaties vairakas papildu funkcijas:

o 5x lielaku bonus funkciju aktivizéSanas iesp€ju par cenu 3x no likmes apmeéra;

0 griezienu ar vismaz 2 garantétiem i@ simboliem par cenu 75x no likmes apmeéra;

o CURSED TEMPLE funkciju par cenu 65x no likmes apmeéra;
o TOMB OF GOLD funkciju par cenu 250x no likmes apméra.

Iegadajoties papildu funkcijas darbojas visi minétie noteikumi.

Spéles vadiba

LIKME ~

€0.40 . . . - L _ - S
= Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vertibu, jaizmanto BET izvelni.

Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar spélétaja izveleto likmi.

> ¥
Nospiezot AUTO ikonu, sp&létajs var izvéleties griezienu skaitu automatiskaja

rezima.



Spéles beigas

Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai arT spéletajs vélas beigt spéli.

Laimesta sanems$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 €, izmaksa nekavéjoties;

2) parsniedz 720 €, bet neparsniedz 14 300 €, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 €, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apméra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apméra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speéletajam pec spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uzn@muma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nositit uz e-pastu office@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 1idz 16:30 pa talr. 25757544, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Stidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



