SIA ,,JOKER.LV”
reg. Nr. 40203343365, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 25757544
Spéles Minted Mike noteikumi
HGMT Ltd spéles programma

Spéles veids — tieSsaistes sp€lu automatu videospéle.
5 cilindru, 4 rindu un 26 izmaksu Iiniju sp&lu automats.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 96.31%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodeém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0,10 €
Maksimala likme 100 €

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
linjjas.
Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.
Simboliem jabiit l1dzas uz aktivas izmaksu linijas.
Vismaz vienam no kombinacijas simboliem jaatrodas uz 1. cilindra.

Izmaksu liniju apraksts

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam
uz aktivajam izmaksu linijam no kreisas uz labo pusi.

Spéles norise un noteikumi

e Spelé ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktiviz€tas spéles laika un pilna apmera

izskaidrotas zemak.



UZLIMJU simbolu noteikumi

\___-\ /‘ ,
attiecigas mehanikas.
e Kad viena grieziena laika tiek aktivizétas vairakas mehanikas, vispirms tiek aktivizéts

simboli ir aktiviz€taju simboli, kas aktiviz€ savas

e Kad paradas — W  simbols, pastav iesp&ja, ka roza markieris tiek nejausi aktivizéts
pé€c tam, kad ir pieskirti visi laimesti.

e Kad roza markieris tiek aktivizets, uz laukuma gar ieprieks noteiktajam izmaksu Iinijam
var tikt nejausi uzziméts $ads skaits karsto liniju: 2, 3, 4, 5, 6, 7, 10, 12, 15, 20 vai 26.
Maksimalais karsto Imniju skaits, kas vienlaicigi var atrasties uz laukuma, ir 26.

P&c tam, kad karstas Iinijas pievienotas laukumam, tiek aktiviz&ts atkartots grieziens un
paradas jauni simboli.

Atkartota grieziena laika nevar paradities jauni uzlimju simboli.

Visas karstas Iinijas kopigo vienotu karsto liniju reizinataju, kas paradits reizinataju josla
laukuma augSpuse.

e Karstas linijas var tikt uzzimétas uz rezga ar $adam reizinataja vertibam: 2x, 3x, 4x, 5x,
6x, 7x, 8x, 9%, 10x, 15x, 20x, 25%, 50x, 100x, 150x, 183x.

e Kad uz izmaksas linijas, ko atzimé karsta Iinija, veidojas laimesta kombinacija, karsto
liniju reizinataja vertiba tiek piemerota laimestam.

A

e Kad paradas ~ simbols, pastav iesp€ja, ka zilais aerosola balons tiek nejausi
aktivizets pirms laimestu pieskirSanas.
e Kad zilais aerosola balons tiek aktivizéts, laukumam var tikt pievienots Sads skaits

==
W

) simbolu: 3,4, 5,6,7,8,9, 10, 15 vai 20.
=

W

balons.

Simbolus var pievienot laukumam tikai tad, kad tiek aktivizets zilais aerosola

Q

4
e Kad paradas \/‘”J simbols, pastav iespgja, ka zalais uzlimju rullis tiek aktivizets pec
tam, kad ir pieskirti visi laimesti.

P



Kad zalais uzlimju rullis tiek aktiviz&ts, laukumam var tikt pievienoti simboli

un é 3simboli.

Uzgriezot vismaz 8

simbolus, tiek pieskirta Steezy Skater funkcija.

simbolus un 1 @ simbolu, tiek pieskirta Ink the
simbolus un 2 é ; simbolus, tiek pieskirta Tag and

Funkcija pieskirto bezmaksas griezienu skaits tiek noteikts p&c uzgriezto

simbolu skaita.
l'é% @
Katrs uzgrieztais o~/ yn simbols atbilst 1 bezmaksas griezienam.
un Qég simbolus var pievienot laukumam tikai tad, kad tiek aktivizets

zalais uzlimju rullis.

un Qég simboli var paradities uz jebkura izmaksu tabulas simbola un uz

Uzgriezot vismaz 7
City funkcija.
(2
Uzgriezot vismaz 6 -,
Dash funkcija.




‘ .
simbols.

WILD UZLIMES simbola noteikumi

@ﬁ\
j Simbols aizstdj visus izmaksas tabulas simbolus, lai veidotu laimesta

kombinacijas.

{/\ij Simboli var paradities uz jebkura izmaksas tabulas simbola.
o 5 {/\i s1mb011 pieskir laimestu saskana ar izmaksu tabulu.

STEEZY SKATER funkcijas noteikumi

e Lai aktivizétu So funkciju ar 8 - 20 bezmaksas griezieniem, vienlaikus jauzgriez

@ simboli pamatspéles laika.

simbolus.

s {J X
e Kad zalais uzlimju rullis tiek aktivizets, laukumam pievienoto @ un @

simbolu skaits nosaka $aja funkcija pieSkirto papildu bezmaksas griezienu skaitu.

e Jalaukumam tiek pievienots 1 é g simbols, tiek pieskirts uzlabojums uz Ink the City
Sunkciju.

Ja laukumam tiek pievienoti 2 é g simboli, tiek pieskirts uzlabojums uz Tag and
Dash funkciju.



e Parejot uz jaunu bonusu, esoSie bezmaksas griezieni un pieskirtie bezmaksas griezieni tiek
parnesti uz jauno funkciju.

e Saja funkcija papildu bezmaksas griezienu skaits, ko pieskir zalais uzlimju rullis, ir no 8
l1dz 20.

INK THE CITY funkcijas noteikumi

e Lai aktivizétu So funkciju ar 8 - 20 bezmaksas griezieniem, vienlaikus jauzgriez

(L =
/' simboli un vismaz 1 simbols pamatspéles laika.

e ST funkcija saglaba pamatspéles mehanikas un visas karstas linijas ir progresivas, kas
nozimé, ka tas saglaba savas pozicijas laukuma ar pieaugosu kopgjo reizinataja vertibu
visa bonusa laika.

e Katru reizi, kad roza markieris tiek aktivizets funkcijas laika, esosas karstas linijas

laukuma tiek aktiviz€tas un tiek pievienotas jaunas karstas linijas.

e Vienlaikus kopgja reizinataja vertiba nejausi palielinas par vienu no $§adam veértibam: 2x,
3x, 4%, 5%, 6%, 7%, 8%, 9%, 10x, 15%, 20x, 25%, 50x, 100x, 150%, 183x.

e Jaroza markieris tiek aktivizets vairakas reizes, katra nakamaja aktivizacija laukumam var
tikt pievienots $ads karsto Itniju skaits: 1 - 24.

e Jaroza markieris tiek aktivizets, kad laukums jau ir pilns ar karstajam Itnijam, karsto Itniju

reizinataja vertiba palielinas, nepievienojot jaunas karstas linijas.
un é g

e Kad zalais uzlimju rullis tiek aktivizéts, laukumam pievienoto e~

simbolu skaits nosaka $aja funkcija pieskirto papildu bezmaksas griezienu skaitu.

e Jalaukumam tiek pievienots ZQ simbols, tiek pieskirts uzlabojums uz Tag and Dash
funkciju.

e Parejot uz jaunu funkciju, karstas Iinijas, kop€ja reizinataja vertiba un esoSie bezmaksas
griezieni tiek parnesti uz jauno bonusu kopa ar pieskirtajiem bezmaksas griezieniem.

e Saja funkcija papildu bezmaksas griezienu skaits, ko pieskir zalais uzlimju rullis, ir no 8
11dz 20.

TAG AND DASH funkcijas noteikumi

e Lai aktivizétu So funkciju ar 8 - 20 bezmaksas griezieniem, vienlaikus jauzgriez

(& N
/' simboli un vismaz 2 simboli pamatspéles laika.




P~ \

o ST funkcija saglaba Ink the City funkcijas mehaniku un turklat katra grieziena garantéti

L~

nolaizas 1

l"“‘ 8
e Kad zalais uzlimju rullis tiek aktivizéts, laukumam pievienoto &

nosaka $aja funkcija pieskirto papildu bezmaksas griezienu skaitu.
o Saja funkcija papildu bezmaksas griezienu skaits, ko pieskir zalais uzlimju rullis, ir no 8
lidz 20.

‘Q Simboli nevar paradities funkcijas laika.

Bezmaksas griezieni tiek izsp€léti ar tadu pasu likmi, ar kadu tika aktivizeti.

simbolu skaits

Ja spéles laika spéletajs sasniedz spéles maksimalo laimestu, spéle nekave&joties apstajas,
speletajam tiek pieskirts laimests un visi atlikuSie griezieni tiek atcelti.

griezienu ar garantétu 1 = simbolu un attiecigo funkciju par cenu
60x no likmes apméra;
STEEZY SKATER funkciju par cenu 50x no likmes apmeéra;

o INK THE CITY funkciju par cenu 200x no likmes apmeéra.

e legadajoties papildu funkcijas darbojas visi minétie noteikumi.

Spéles vadiba

€0.40 . . . - L _ - S
2 Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vertibu, jaizmanto BET izv€lni.

2. Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar spélétaja izveleto likmi.

&

Nospiezot AUTO ikonu, spélétajs var izveleties griezienu skaitu automatiskaja
reZima.



Spéles beigas

Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai arT spéletajs vélas beigt spéli.

Laimesta sanems$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 €, izmaksa nekavéjoties;

2) parsniedz 720 €, bet neparsniedz 14 300 €, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 €, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apméra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apméra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speéletajam pec spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uzn@muma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nositit uz e-pastu office@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 1idz 16:30 pa talr. 25757544, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Stidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



