SIA ,,JOKER.LV”
reg. Nr. 40203343365, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 25757544
Spéles Invictus noteikumi
HGMT Ltd spéles programma

Spéles veids — tieSsaistes sp€lu automatu videospéle.
5 cilindru, 4 rindu un 14 izmaksu liniju sp&lu automats.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 96.24%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéelétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (i1) bankas karte vai (iii) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 100.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tick izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
Iinjjas.
e [Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

Regularo izmaksu apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojoSiem apstakliem:

e Simboliem jabiit uz blakus esoSiem cilindriem.
e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.
e Vismaz vienam no simboliem jabit att€lotam uz pirma cilindra.

Izmaksu liniju apraksts

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam
@ % ﬁ ﬁ ﬁ @ @ @ kombinacijam uz aktivajam izmaksas linijam no
ﬁ ﬁ ﬁ ﬁ ﬁ @ kreisas uz labo pusi.




Spéles norise un noteikumi

e Spcle ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktiviz&tas spé€les laika un pilna apméra
1zskaidrotas zemak.

WILD simbola noteikumi

WILD simbols aizstaj visus simbolus, lai veidotu laimigas kombinacijas.
e 5 WILD simboli pieskir laimestu saskana ar izmaksu tabulu.

PANTENONA REIZINATAJU funkcijas noteikumi

° Speles laukuma labaja un kreisaja mala atrodas kolonnas ar
PANTENONA REIZINATAJIEM.

° Kad konkréta rinda veidojas laimesta kombinacija, attiecigais reizinatajs
tiek piemérots $ai laimesta linijai.

° Viens Kreisas puses pievienojosais reizinatajs tiek paradits katras
rindas kreisaja puseé.

° Kreisas puses reizinataji mainas nejausi un katra grieziena uzrada jaunas
vertibas.




e Kad veidojas laimesta kombinacija no augstas izmaksu vértibas simboliem, pieskirta
reizinataja vertiba paliek nemainiga visa atkartota grieziena laika.

e Iespgjamas kreisas puses reizinataju vertibas ir: 1x, 2x, 3x, 4x, 5x, 6x, 7x, 8x, 9x, 10x, 15x,
20x, 25x, 50x, 75x un 100x.

e Viens labas puses reizinoSais reizinatajs ir paslépts katras rindas labaja pusé un tiek
atklats, kad laimiga kombinacija veidojas no 5 simboliem, kas skérso visu spéles laukumu.
Atklatais reizinatajs tad paliek nemainigs visa atkartota grieziena laika.

Griezienam noslédzoties, pieskirtais kreisas puses reizinatajs tiek reizinats ar atklato labas
puses reizinataju Saja rinda, veidojot kop€jo reizinataju.

Kopg€jais reizinatajs tad tiek piemérots laimigajai izmaksu Iinijai.

Labas puses reizinataja vertiba tiek atiestatita péc katra grieziena.

Iespgjamas labas puses reizinataja vertibas ir: x2, x3, x4, x5, x6, x7, x8, x9, x10 un x20.

OLIMPIESU ATKARTOTO GRIEZIENU funkcijas noteikumi

e Kad veidojas laimesta kombinacija ar jebkadu augstas izmaksu vertibas vai WILD simbolu
kombinaciju, laimigie augstas izmaksu veértibas un WILD simboli tiek fikseti savas
pozicijas, bet visam pargjam pozicijam tiek piemerots atkartotais grieziens.

e Tas turpinas tik ilgi, kam@r turpina veidoties jauni augstas izmaksu vértibas simbolu
laimesti vai arT viss spéles laukums ir aizpildits.

e [aimesta kombinacijas ar zemas izmaksu vértibas simboliem netiek fiks€tas un neaktivize
atkartotos griezienus.

e OLIMPIESU atkartoto griezienu laika visi laimesti ar zemas izmaksu vértibas simboliem
tiek izmaksati uzreiz, kamér visi laimesti ar augstas izmaksu vertibas simboliem tiek
izmaksati pec atkartoto griezienu beigam, kad spéles laukums ir nostabilizgjies.

e Laimesta kombinacija ar 5 WILD simboliem tiks apmaksata divreiz — vienu reizi, kad
laimesta kombinacija paradas un otru reizi pec atkartota grieziena.

JUPITERA TEMPLA BEZMAKSAS GRIEZIENU funkcija

Bezmaksas griezienu SCATTER simbols var paradities tikai tajos
griezienos, kuros neveidojas citas laimesta kombinacijas.

e Pamatspéles laika uzgrieZot 3 bezmaksas griezienu SCATTER simbolus, tiek aktivizéti 10
bezmaksas griezieni.

e JUPITERA TEMPLA bezmaksas griezienu funkcijas laika darbojas visas pamatspéles
mehanikas un papildus tam ir iesp€ja aktivizet lielakus reizinatajus.

e Uzgriezot papildu bezmaksas griezienu SCATTER simbolus funkcijas laika, tiek pieskirti
papildu bezmaksas griezieni:

0o 2 bezmaksas griezienu SCATTER simboli pieskir 2 papildu griezienus;
o 3 bezmaksas griezienu SCATTER simboli pieskir 4 papildu griezienus.



NEMIRSTIGO LAIMESTU BEZMAKSAS GRIEZIENU funkcijas noteikumi

Pamatspéles laika uzgriezot 4 bezmaksas griezienu SCATTER simbolus, tiek aktivizeti 10
bezmaksas griezieni.

NEMIRSTIGO LAIMESTU bezmaksas griezienu funkcijas laika darbojas visas
JUPITERA TEMPLA funkcijas mehanikas ar vél lielaku iesp&ju aktivizét lielakus
reizinatajus un papildus tam visi kreisaja pusé esoSie reizinataji katra grieziena bis ar
vertibu 5x vai augstaku.

Uzgriezot papildu bezmaksas griezienu SCATTER simbolus funkcijas laika, tiek pieskirti
papildu bezmaksas griezieni:

0 2 bezmaksas griezienu SCATTER simboli pieskir 2 papildu griezienus;
0 3 bezmaksas griezienu SCATTER simboli pieskir 4 papildu griezienus.

DOMINUS MAXIMUS APSLEPTAS BEZMAKSAS GRIEZIENU funkcijas noteikumi

Pamatspéles laika uzgriezot 5 bezmaksas griezienu SCATTER simbolus, tiek aktivizeti 10
bezmaksas griezieni.

DOMINUS MAXIMUS apsléptas funkcijas laika darbojas visas NEMIRSTIGO
LAIMESTU mehanikas un papildus tam funkcijas laika darbojas vidgjais reizinatajs, kas
tiek piemérots 3. cilindram.

Vidgjais reizinatajs un kreisas puses reizinatajs abi tiek sareizinati un tad pieméroti visiem
laimestiem, kurus veido vismaz 3 simboli, kad grieziens ir beidzies.

Iesp&jamas vidgja reizinataja vertibas ir: x2, x3, x4, x5, x6, X7, x8, x9, x10 un x20.

Kad izveidojas laimesta kombinacija no 5 simboliem, kas §kérso visu spéles laukumu, tiks
aktivizeti visi trTs reizinataji.

Saja gadfjuma kreisds puses reizinatajs tiek reizinats ar atklato vid&jo un labas puses
reizinataju, lai veidotu kopgjo reizinataju.

Kop¢gjais reizinatajs tiek piemerots laimigajai izmaksu linijai.

UzgrieZot papildu bezmaksas griezienu SCATTER simbolus funkcijas laika, tiek pieskirti
papildu bezmaksas griezieni:

o 2 bezmaksas griezienu SCATTER simboli pieskir 2 papildu griezienus;
0 3 bezmaksas griezienu SCATTER simboli pieskir 4 papildu griezienus.

Ja spéles laika spélétajs sasniedz speles maksimalo laimestu, spéle nekavgjoties apstajas,
speletajam tiek pieskirts laimests un visi atlikuSie bezmaksas griezieni tiek atcelti.

Speles laika speletajam ir iesp&ja iegadaties vairakas papildu funkcijas:



o 5 reizes lielaku iesp&ju aktivizét bezmaksas griezienu funkciju par cenu 3x no likmes
apmera;

0 griezienus ar vismaz vienu laimestu, kas satur augstas izmaksu vertibas simbolu par
cenu 50x no likmes apmeéra;

o JUPITERA TEMPLA funkciju par cenu 100x no likmes apmera;
NEMIRSTIGO LAIMESTU funkciju par cenu 200x no likmes apméra.

e Iegadajoties papildu funkcijas darbojas visi minétie noteikumi.

Spéles vadiba

Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vertibu, jaizmanto BET izv&lni.

2. Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar sp€letaja izveleto likmi.

‘ | g ‘
3. - Nospiezot AUTO ikonu, spelétajs var izveleties griezienu skaitu automatiskaja
reZima.

Spéles beigas

Spéle beidzas, ja spElétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai arT spelétajs velas beigt spéeli.

Laimesta sanems$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spé€les logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavégjoties;

2) parsniedz 720 EUR, bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apméra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
1zmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spéletajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt stidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosiitit uz e-pastu office@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 1idz 16:30 pa talr. 25757544, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Studzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



