SIA ,,JOKER.LV”
reg. Nr. 40203343365, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 25757544
Spéles Miami Mayhem noteikumi
HGMT Ltd spéles programma

Spéles veids — tieSsaistes sp&lu automatu videospéle.
5 cilindru, 4 rindu un 14 izmaksu liniju sp&lu automats.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 96.35%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodeém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitfjums.

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 100.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
Iinjjas.
Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.
Simboliem jabiit l1dzas uz aktivas izmaksu linijas.
Vismaz vienam no kombinacijas simboliem jaatrodas uz 1. cilindra.

Izmaksu liniju apraksts

Laimests tiek izmaksats tikai par

% ﬁ ﬁ @ ﬁ % ﬁ % laimigajam  kombinacijam  uz

ﬁ @ @ @ @ ﬁ aktivajam izmaksas Iinjjam no
kreisas uz labo pusi.




Spéles norise un noteikumi

e Spele ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizetas spéles laika un pilna apmeéra
izskaidrotas zemak.

WILD simbola noteikumi

WILD simbols aizstaj jebkuru parasto simbolu, lai veidotu laimigas
kombinacijas.

e 5 WILD simboli pieskir laimestu saskana ar izmaksu tabulu.

PAPLASINATO CREW CILINDRU funkcijas noteikumi

s i = WY

- Kad tiek uzgriezts CREW simbols, tas izpletisies pa visu attiecigo cilindru, ja
pec izpleSanas bils dala vismaz no vienas laimesta kombinacijas.

IzpleSoties CREW simbols atklas kadu no pieciem komandas dalibniekiem.

Katram cilindram ir atbilsto$s viens komandas dalibnieks un tikai tas var tikt att€lots uz
attieciga cilindra.



. cilindrs - Spokainais Gordo;
. cilindrs - Roksija Riza;

. cilindrs - Vinnijs Vaiss;

. cilindrs - Lola la Reina;

. cilindrs - Djego el Fuego.
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Izplestie CREW cilindri skaitas ka WILD simboli visas to nosegtajas pozicijas.

Kad CREW simbols izplesas, tas var bt vienkarsi WILD simbols vai ar1 atklat reizinataja
vertibas: 2x, 3x, 4%, 5x, 10x, 15x, 20x, 25x, 50x vai 100x.

Reizinataja vertiba tiks piemé&rota visam attiecigajam cilindram.

Ja laimesta kombinacija ir vairak ka viens CREW cilindrs, reizinataju vértibas pa prieksu
tiks saskaititas no kreisas uz labo pusi un tad piemérotas laimestam.

Viena grieziena uz viena cilindra var paradities tikai viens CREW simbols.

5 CREW simboli pieskir laimestu saskana ar izmaksu tabulu.

MISIJAS funkcijas noteikumi

Misijas funkcija tiek aktivizeta, kad tiek uzgriezts WANTED simbols.
Kad funkcija tiek aktivizeta, tiek aktivizets art WANTED Itmenu skaititajs, tiek pieskirts
misijas merkis un pieskirti 3 atkartotie griezieni.

e Katras misijas sakuma 1 augstas izmaksu vértibas simbols tiek izvelets par misijas mérki
un tiek att€lots laukuma mala.

e Lai izpilditu misiju, spélétajam ar 3 atkartotajiem griezieniem jauzgriez laimesta
kombinacija, kas satur izveleto misijas mérka simbolu.

e Izpildot vienu misiju, tiek aktivizéta nakama, WANTED Iimenu skaititajs aizpildas par
vismaz 1 iedalu un atkartot griezienu skaits tiek atiestatits uz 3.

e Kad WANTED skaititajs ir sasniedzis 5. limeni, tas paliek Saja Iimeni, bet var tikt
aktivizetas citas misijas ar atkartotajiem griezieniem, kameér kada misija netiek izpildita.

° m WANTED Iimenu skaititajs atrodas laukuma mala un

atspogulo esoSo limeni.
Katra jauna misija sakas ar 0 iedegtam zvaigzném.
Ar katru WANTED Iimena paaugstinasanos, palielinas arT minimala CREW cilindru
vertiba.

e Misijas 0.Iimeni, paplaSinatie CREW cilindri ir WILD simboli, bet sasniedzot augstakus
ltmenus WANTED skaititaja, pieaug to minimala reizinataju vertiba:

o 1. Iimenis - minimalais reizinatajs x2;
0 2. limenis - minimalais reizinatajs x5;
o 3. limenis - minimalais reizinatajs x10;



o 4. limenis - minimalais reizinatajs x15;
o 5. limenis - minimalais reizinatajs x25.

e Jair iztereti visi atkartotie griezieni pirms misija izpildita, misija ir izgazusies un funkcija
beidzas un WANTED limenu skaititajs tiek atiestatits uz 0.
Laimesti par misijam tiek pieskirti funkcijas beigas.
CREW cilindri netiks noteikti ka misijas mérki.
Misiju laika neparadas bezmaksas griezienu simboli.

SITIENA funkcijas noteikumi

Uzgriezot vienlaicigi 3 bezmaksas griezienu SCATTER simbolus
pamatspéles laika, tiek aktivizeti 10 bezmaksas griezieni.

e Funkcijas laika speka ir visas pamatspéles mehanikas un papildus tam ir lielaka iespgja, ka
paradisies CREW simboli.

e Funkcijas laika WANTED Iimenu skaititajs bus progresivs un 1 misija tiks aktiviz&ta jau
funkcija sakuma.
Pabeigtas misijas aktivizes jaunas misijas un paaugstinas WANTED Itmenus par 1 soli.
Misijas atkartotie griezieni netiek pieskirti funkcijas laika.
UzgrieZot papildu bezmaksas griezienu SCATTER simbolus funkcijas laika, tiek pieskirti
papildu bezmaksas griezieni:

0o 2 bezmaksas griezienu SCATTER simboli pieskir 2 papildu griezienus;
0 3 bezmaksas griezienu SCATTER simboli pieskir 4 papildu griezienus.

SKIRAMIES funkcijas noteikumi

e Uzgriezot vienlaicigi 4 bezmaksas griezienu SCATTER simbolus pamatspéles laika, tiek
aktivizeta §1 10 bezmaksas griezienu funkcija.
e Funkcijas laika ir aktivas visas SITIENA funkcijas mehanikas un papildus tam, laukuma

mala paradas ] A OSA JOSLA.

HAOSA JOSLA ir 1 nodalijums katram no 5 cilindriem.

Ja tiek iegiita laimesta kombinacija ar paplasinato CREW cilindru, tiek pieskirts laimests
un HAOSA JOSLA savac un uzglaba So paplasinato CREW cilindru attiecigaja
nodalfjuma zem cilindra, uz kura tas paradijas, [idz bonusa beigam.

e P&c pedgja bezmaksas grieziena HAOSA JOSLA aktivizéjas un iedarbina CREW
griezienu, kur visi uzglabatie CREW cilindri atkal tiek aktivizeti, un uz attiecigajiem
cilindriem, kur tie tika uzglabati, tiek pieskirti jauni laimesti.

CREW cilindru reizinataja vertiba ir atkariga no aktiva WANTED Iimena.
Katrs HAOSA JOSLAS nodalijums var uzglabat tikai 1 CREW cilindru.
Vienlaikus uz laukuma var paradities maksimums 5 CREW cilindri.



Ja funkcijas beigas nav uzglabatu CREW cilindru, HAOSA JOSLA neaktivizgjas.
UzgriezZot papildu bezmaksas griezienu SCATTER simbolus funkcijas laika, tiek pieskirti
papildu bezmaksas griezieni:

0 2 bezmaksas griezienu SCATTER simboli pieskir 2 papildu griezienus;
0 3 bezmaksas griezienu SCATTER simboli pieskir 4 papildu griezienus.

GET LIT! funkcijas noteikumi

2.

Uzgriezot vienlaicigi 5 bezmaksas griezienu SCATTER simbolus pamatspéles laika, tiek
aktivizeta §1 10 bezmaksas griezienu funkcija.

Funkcijas laika ir speka visas SITIENA funkcijas mehanikas un katra grieziena ir garant&ts
vismaz 1 CREW simbols.

Papildus tam, WANTED Itmenu skaititajs atradisies 5. Itmeni visu funkcijas laiku,
palielinot iesp&jas uzgriezt CREW cilindrus ar augstiem reizinatajiem.

GET LIT! funkcijas laika nenotiek misiju aktivizacija.

Funkcijas laika neparadas bezmaksas griezienu simboli.

Bezmaksas griezieni tiek izsp€léti ar tadu pasu likmi, ar kadu tika aktivizeti.

Ja spéles laika speletajs sasniedz spéles maksimalo laimestu, spéle nekavéjoties apstajas,
speletajam tiek pieskirts laimests un visi atlikusie bezmaksas griezieni tiek atcelti.

| BONUS

Spéles laika spélétajam ir iesp€ja iegadaties vairakas papildu funkcijas:

o 5 reizes lielaku iesp&ju aktivizét bezmaksas griezienu funkcijas par cenu 3x no likmes
apmera;

o griezienu ar vismaz 2 paplaSinatajiem CREW cilindriem par cenu 50x no likmes
apmera;

o griezienu ar vismaz vienu WANTED simbolu un misijas funkcijas aktivizaciju par cenu
50x no likmes apmeéra;
SITIENA funkciju par cenu 100x no likmes apmeéra;
SKIRAMIES funkciju par cenu 300x no likmes apméra.

Iegadajoties papildu funkcijas darbojas visi minétie noteikumi.

Spéles vadiba

Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vertibu, jaizmanto BET izv€lni.

Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar spélétaja izveleto likmi.



3. Nospiezot AUTO ikonu, sp€létajs var izveleties griezienu skaitu automatiskaja

Spéles beigas

Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai arT spéletajs vélas beigt spéli.

Laimesta sanemS$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spé€les logs un japarskaita nauda
no spéletaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavgjoties;

2) parsniedz 720 EUR, bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmera no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja sp@letajam pec spéles beigam vai tas laikd rodas pretenzijas par sp€les norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt siidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uzn@muma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nositit uz e-pastu office@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt arT telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. 25757544, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Stidzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



