SIA ,,JOKER.LV”
reg. Nr. 40203343365, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 25757544
Spéles Epic Bullets and Bounty noteikumi
HGMT Ltd spéles programma

Spéles veids — tieSsaistes sp&lu automatu videospéle.
5 cilindru, 5 rindu un 19 izmaksu liniju sp&lu automats.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 96.27%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodeém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitfjums.

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 50.00 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
linjjas.
Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.
Simboliem jabiit l1dzas uz aktivas izmaksu linijas.
Vismaz vienam no kombinacijas simboliem jaatrodas uz 1. cilindra.

Izmaksu liniju apraksts

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam
kombinacijam uz aktivajam izmaksu Iinijam no
kreisas uz labo pusi.




Spéles norise un noteikumi

e Spcle ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktiviz&tas spé€les laika un pilna apméra
izskaidrotas zemak.

WILD simbola noteikumi

WILD simbols aizstaj visus simbolus, lai veidotu laimesta kombinacijas.

[
e 5 WILD simboli pieskir laimestu saskana ar izmaksu tabulu.
o Bezmaksas griezienu SCATTER simbols neparadas CETRI SAVIENI LIDZ
BRIVIBAI un GO AHEAD, MAKE HER DAY funkciju laika.
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L BOUNTY VS simboli pieskir laimestu saskana ar izmaksu

tabulu.

DUELU CILINDRU funkcijas noteikumi

_BOUNTY

s
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e Kad uz cilindriem paradas VS simbols un =l BOUNTY VS simbols, tie
izplesas par duela cilindriem, ja tie veidos dalu no laimesta kombinacijas péc izpleSanas.

e Pilniba izplesti duelu cilindri tiek skaititi ka WILD cilindri un tie aizstaj visus citus

simbolus, lai veidotu laimestu kombinacijas.
e Izplesoties, duela cilindrs noklaj visu attiecigo cilindru, aktivizgjot duela cinu starp diviem
duelistiem.



e Katram duela cilindram ir viens pievienojoSais reizinatajs, kas attiecas uz abiem
duelistiem.
e Kad izplesas VS simbols, tas izpleSas par LIKUMPARKAPEJA cilindru.

° Reizinatajs no izdzivojusa duelista tiks piem&rots visam cilindram un
tiks pieskaitits visiem laimestiem, kas ir saistiti ar So cilindru.

° Ja laimesta kombinacija ir vairak neka viens LIKUMPARKAPEJA
cilindrs, tad to reizinataji tiek saskaititi kopa pirms to piemérosanas laimestam.
) Iesp&jamas reizinataju vertibas LIKUMPARKAPEJA cilindram ir: 2x,
3x, 4%, 5%, 6%, 7x, 8x, 9%, 10x, 15x, 20x, 25x, 50x un 100x.

° Kad BOUNTY VS simbols paplasinas, tas parversas par ATLIDZIBAS
cilindru un notiek duelis starp Atlidzibu mednieci (Bounty Hunter) un

Likumparkap&ju (Outlaw).

° Ja Atlidzibu medniece uzvar dueli, vina savac reizinataju no
Likumparkapg&ja un pievieno to savam esoSajam reizinatajam, un tas aktivize
nakamo dueli uz ta pasa ATLIDZIBAS cilindra. e

e Nakamaja dueli Atlidzibu medniece att€los savu apvienoto reizinataju no iepriek$gja

duela.

Sis process atkartojas, lidz Atlidzibu medniece zaudé dueli vai ir aizvaditi 3 dueli.

Kad Atlidzibu medniece zaudé dueli, vinas uzkratais reizinatajs tiek piemerots $im
ATLIDZIBAS cilindram.

Reizinataju vertibas ATLIDZIBAS cilindram sakas ar 2x.

Uz cilindriem vienlaikus var tikt uzgriezts 1 VS un 1 BOUNTY VS simbols.

PATIESAS DROSMES funkcijas noteikumi

F

Uzgriezot vienlaicigi 3 bezmaksas griezienu SCATTER simbolus pamatspéles

laika, tiek aktivizeti 10 bezmaksas griezieni.

e Spelétajam tiek piedavata izvele - spélet riska spéli (gamble) vai spelét patiesas drosmes
funkeciju.

e Patiesas drosmes funkcijas laika speka ir visas pamatspéles mehanikas un papildus tam
darbojas progresivais Atlidzibas mednieces reizinatajs.

e P&dgjais Atlidzibas mednieces reizinatajs kadam duela laimestam kliist par jauno sakuma
reizinataju nakamajai Atlidzibas mednieces duela cinai.

e Uzgriezot papildus bezmaksas griezienu SCATTER simbolus funkcijas laika, tiek pieskirti

papildu bezmaksas griezieni:

0 2 bezmaksas griezienu SCATTER simboli pieskir +2 bezmaksas griezienus;
o 3 bezmaksas griezienu SCATTER simboli pieskir +4 bezmaksas griezienus.



° Ja spéletajs izvelas riska spéles opciju, nevis funkcijas izspéli, ekrana
griezisies revolveris un paradis vienu no seSiem iznakumiem:

e 3 iznakumi pieskirs Cetri §avieni lidz brivibai funkcijas aktivizaciju;

e 2 iznakumi pieskir talit€ju 5x naudas balvu;

e  viens no iznakumiem pieskir tiilit€ju 10x naudas balvu.

CETRI SAVIENI LIDZ BRIVIBAI funkcijas noteikumi

Uzgriezot vienlaicigi 4 bezmaksas griezienu SCATTER simbolus pamatspéles laika, tiek
aktivizeta §1 10 bezmaksas griezienu funkcija.

Speletajam tiek piedavata izvéle - spelet riska spéli (gamble) vai spelet Cetri Savienieni lidz
brivibai funkciju.

Funkcijas laika ir aktivas visas pamatspéles mehanikas un papildus tam laukuma mala
paradas Bullets&Bounty skaititajs, kas var pieskirt duelu griezienus un VS simbolus.
Funkcijas laika paradas tikai BOUNTY VS simbols.

Katrs duelis, ko uzvar Atlidzibas medniece, piepilda skaititaju par vienu soli.

Funkcijas laika ir iesp&jami 4 duelu griezienu limeni:

1. Imenis tiek atblokéts, kad Atlidzibas medniece ir uzvargjusi 2 duelos un tiek pieskirti 3
papildu griezieni un duela grieziens ar vismaz 2 VS simboliem,;

2. Iimenis tiek atblokéts, kad Atlidzibas medniece ir uzvargjusi 3 duelos un tiek pieskirti 3
papildu griezieni un duela grieziens ar vismaz 3 VS simboliem;

3. Iimenis tiek atblokéts, kad Atlidzibas medniece ir uzvargjusi 4 duelos un tiek pieskirti 3
papildu griezieni un duela grieziens ar vismaz 4 VS simboliem;

4. Iimenis tiek atblokéts, kad Atlidzibas medniece ir uzvargjusi 5 duelos un tiek pieskirti 3
papildu griezieni un duela grieziens ar vismaz 5 VS simboliem.

Katrs duela grieziens tiek pieskirts uzreiz péc to aktiviz&jusa grieziena un tas neietekmé
atlikuSo bezmaksas griezienu skaitu.

Ja ir aktivizets vairak ka 1 duela grieziens, tie visi tiek izspeléti péc kartas un tikai tad
turpinas bezmaksas griezieni.

Ja sp€letajs izvelas riska spéles opciju, nevis funkcijas izspéli, ekrana griezisies revolveris
un paradis vienu no seSiem iznakumiem:

o viens no iznakumiem pieskirs tilite¢ju GO AHEAD, MAKE HER DAY funkcijas

aktivizaciju;

o 3 iznakumi pieskir tulit€ju 5x naudas balvu;
o viens no iznakumiem pieskir tiilitéju 10x naudas balvu;
o viens no iznakumiem pieskir tilitéju 20x naudas balvu.

GO AHEAD, MAKE HER DAY EPISKAS funkcijas noteikumi

Uzgriezot vienlaicigi 5 bezmaksas griezienu SCATTER simbolus pamatspéles laika, tiek
aktivizeta $1 10 bezmaksas griezienu funkcija.



e Funkcijas laika ir speka visas Cetri Savieni lidz brivibai funkcijas mehanikas, kas sakas jau
ar pirmo duela griezienu 1. Iiment, kas pieSkir minimali 2 VS simbolus.
Funkcijas laika darbojas ar1 progresivais Atlidzibas mednieces reizinatajs.
Bezmaksas griezieni tiek izsp€l&ti ar tadu pasu likmi, ar kadu tika aktivizeti.
Ja spéles laika spéeletajs sasniedz spéles maksimalo laimestu, spéle nekavgjoties apstajas,
speletajam tiek pieskirts laimests un visi atlikusie bezmaksas griezieni tiek atcelti.

Speles laika sp€letajam ir iesp€ja iegadaties vairakas papildu funkcijas:

10 reizes lielaku iesp&ju aktivizet papildspéles par cenu 5x no likmes apmera;
griezienu ar vismaz 2 VS simboliem, BOUNTY VS vai abu simbolu kombinaciju par
cenu 100x no likmes apmera;

griezienu ar vismaz vienu BOUNTY VS simbolu par cenu 100x no likmes apméra;
PATIESAS DROSMES funkciju par cenu 100x no likmes apméra;

CETRI SAVIENI LIDZ BRIVIBAI funkciju par cenu 200x no likmes apméra;

GO AHEAD, MAKE HER DAY funkciju par cenu 1000x no likmes apmera.
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e Iegadajoties papildu funkcijas darbojas visi minétie noteikumi.

Spéles vadiba

€0.40

1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena vertibu, jaizmanto BET izvélni.

2. Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar spélétaja izveleto likmi.

&

Nospiezot AUTO ikonu, spelétajs var izveleties griezienu skaitu automatiskaja

rezima.

Speles beigas

Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai ari speletajs velas beigt spéli.

Laimesta sanemsanas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spéles logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:
1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavéjoties;
2) parsniedz 720 EUR, bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;



3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apméra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmera
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speéletajam pec spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt stidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosiitit uz e-pastu office@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. 25757544, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Studzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



