SIA ,,JOKER.LV”
reg. Nr. 40203343365, Katrinas iela 12, Riga, tel. +371 25757544
Spéles Bonanza Falls noteikumi
Evolution Malta Ltd sp€les programma

Speles veids — tieSsaistes sp&lu automatu videospéle.
6 cilindru, 2 - 7 rindu un Iidz pat 117 649 izmaksu liniju sp&lu automats.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir 96.51%.

Azartspelu automata izmantojamie maksasanas lidzekli
Naudu sava spéeletaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (ii) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 1.50 EUR

Spéles norises apraksts

Izmaksu noteikumi

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas
linijas, iznemot SCATTER laimestus.
e [aimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

Regularo izmaksu apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojosiem apstakliem:

e Simboliem jaatrodas uz blakus esoSiem cilindriem.
e [Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi. Vismaz vienam no simboliem
jabit att€lotam uz pirma cilindra.




Izmaksu liniju apraksts

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam no
kreisas uz labo pusi. Simboliem jaatrodas uz blakus esoSiem
cilindriem.

Spéles norise un noteikumi

e Spcle ir vairakas papildus funkcijas, kas var tikt aktiviz€tas spéles laika un pilna apméra
izskaidrotas zemak.

Cilindru sabruk$anas funkcijas noteikumi:

0 P&c katra grieziena gan pamatsp€lé, gan bezmaksas griezienu laika, tiek izmaksati
laimesti par laim&josam kombinacijam, bet visi laimg&josie simboli paziid no laukuma.

0 Atlikusie simboli krit uz leju, bet tuksas vietas ienem no augsas kritosie simboli.

0 Cilindru brukSana turpinasies, kameér vairs nebiis laimigo kombinaciju.

0 Visi laimesti tiek ieskaititi spélétaja konta péc tam, kad pirma grieziena izraisita
brukSana ir beigusies.

WILD simbola noteikumi

Pamatspéles laika WILD simboli atrodas tikai RATINOS, bet bezmaksas
griezienu laika var paradities jebkura pozicija uz laukuma.

e WILD simboli aizstaj jebkuru simbolu, iznemot SCATTER un BONUS MONETAS
simbolus, lai veidotu laimigas kombinacijas.

RATINU funkcijas noteikumi

Katri no RATINIEM pievieno simbolu uz ta cilindra virs kura tie atrodas.
RATINI var atrasties virs 2., 3., 4. un 5.cilindra.
Cilindru sabrukSanas ietekmé simboli no Siem RATINIEM var izkrist uz laukuma, lai
aizpilditu tukSos laukumus péc laimigas kombinacijas.
e RATINI neparadas bezmaksas griezienu laika.




SCATTER simbola noteikumi

GO P
° 4 SCATTER simboli aktivizé 12 bezmaksas griezienus un

katrs papildus SCATTER simbols pieskir papildus 4 bezmaksas griezienus.
e Bezmaksas griezienu laika uz laukuma nevar paradities SCATTER simbols.

BEZMAKSAS GRIEZIENU funkcijas noteikumi

Bezmaksas griezienu laika ir neierobezots laimesta reizinataju skaits, ko var laimét.
Laimesta reizinatajs sakas ar 1 un palielinas par +1 ar katru BONUS MONETU, kas
paradas uz laukuma.

e Bezmaksas griezienu laika darbojas COINDOZER funkcija, kas paradas virs cilindriem un
var nejausi pievienot spéles laukuma BONUS MONETU simbolus katra grieziena laika.

e Katra BONUS MONETA var atklat citu bonusu:

0 WILD BONUS - uz cilindriem tiek pievienots WILD simbols ar reizinataju
l1dz 5x. Visi laimesti ar WILD simbola reizinataju tiek reizinati ar paradito reizinataju;

0 I Nejauss simbols tiek pievienots cilindram, kur§ sevi ietver vairaku vienibu
vertibu;

0 Bezmaksas griezienu reizinatajs palielinas par +1. Ja cilindra, zem BONUS
MONETAS monétas ir 7 simboli, tiks pieskirts +1 reizinatajs;

0 Tiek pieskirti papildus +4 bezmaksas griezieni.

Bezmaksas griezieni tiek izsp€léti ar tadu paSu likmi, ar kadu tika aktivizeti.
Bezmaksas griezienu beigas tiek attelots kop€jais laimests par bonus raundu un laimests
tiks ieskaitits spelétaja konta.

WIN EXCHANGE funkcijas noteikumi

e WIN EXCHANGE funkcija var tikt aktivizéta, ja laimests sasniedz 100x no likmes apméra
vai vairak.



e Spelétajam tiek piedavata opcija apmainit 100x no likmes apmeéra pret 12 bezmaksas
griezieniem.
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e Ja spelétaja laimests ir starp 25x un 100x no likmes apmera, spélétajam ir iesp&ja apmainit
visu laimestu pret iesp&ju laimet 12 bezmaksas griezienus.

e Ja speletajs izvelas iespeju laimet bezmaksas griezienu, uz spéles laukuma paradas Laimes
rats ar zaliem un sarkaniem sektoriem.

e Ja Laimes rats apstajas uz zala sektora, speletajs laimé bezmaksas griezienus, ja uz sarkana
— speléetajs zaude.

e [Laimesta apmaina netiek piedavata, ja ir aktiviz€ta bezmaksas griezienu funkcija.

Spéles vadiba

i . STAKE ‘f"

Sssl8se) 1ai paaugstinatu vai pazeminatu likmes vertibu, jaizmanto STAKE izvélni.

2. @ Klikskinot uz SPIN pogas, cilindri sak griezties ar spelétaja izveleto likmi.

Nospiezot AUTO ikonu, spélétajs var izveleties nosacijums spéles
automatiskajam rezimam.

Speles beigas

Spéle beidzas, ja spelétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai ar1 spelétajs velas beigt spéli.

Laimesta sanemsanas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver sp€les logs un japarskaita nauda
no spéletaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavegjoties;

2) parsniedz 720 EUR , bet neparsniedz 14 300 EUR izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apméra no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.



Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja sp€létajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt stidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uzn€muma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosiitit uz e-pastu office@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt ar1 telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 lidz 16:30 pa talr. 25757544, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Studzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



