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Spéles Fire Witch X noteikumi
SYNOT W, a.s. spéles programma

Speles veids — “Crash” jeb avarijas tipa tiessaistes videospéle.
Teorétiskais atdeves procents (RTP) ir no 85.00% Iidz 98.00%.

Azartspélu automata izmantojamie maksasanas lidzekli

Naudu sava spéelétaja konta var ieskaitit izmantojot kadu no trim iemaksas metodém: (i)
internetbanka, (i1) bankas karte vai (ii1) bankas parskaitijums.

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 100.00 EUR

Spéles norises apraksts

Fire Witch X ir avarijas tipa tieSsaistes reizinataju azartspéle. Ta sakas ar sakotng&jo reizinataju
x1.00, kas palielinas I1dz ieprieks$ nejausi noteiktai vértibai pirms avarijas.

Speles mérkis ir veikt naudas izmaksu, pirms notiek avarija, lai laim&tu savu likmi, kas
reizinata ar reizinataja vertibu.

Spéles norise un noteikumi

e Spéles sakuma, speletajs izvelas un veic savas likmes vai iestata automatiskas izmaksas
merki.

e Speletajs sasniegto izmaksu var izpemt manuali vai sagaidit, kad reizinatajs sasniedz
iestatito automatiskas izmaksas merki, lai savaktu laimestu pirms avarijas.
Jo velak tiek veikta izmaksa, jo lielaks bis laimests.
Ja speletajs nepasp€j izmaksat laimestu pirms avarijas, likme tiek zaudéta.

Likmju lik§ana

e Vienlaikus iesp&ams veikt arT divas likmes.

e Otro likmju lauku var iesleégt/izslégt iestatijumu izvelng.

e Speletajs izvelas summu un nospiez pogu PLACE BET, lai liktu likmi.
e Likmes var veikt jebkura laika, iznemot apstrades fazi.



Apstrades faze ir 1ss laika intervals, kura tiek apstradatas likmes nakamajam raundam.

P&c apstrades fazes beigam tikai pienemtas likmes piedalas spele.

Neapstiprinatas likmes tiek atceltas un nauda atgriezta spelétajam.

Ja speletajs veic likmi, kad tiek radits uzraksts WAITING FOR ROUND TO START,
likme tiek ieskaitita pasSreiz&ja raunda.

Ja likme tiek veikta, kad uzraksts nav redzams, ta tiek ieskaitita nakamajam raundam.
Likmes summu var mainit, izmantojot + un —, vai ievadot derigu vertibu manuali.

BET IN EUR

0.10

Speletajs var izveleties ar1 iepriekSnoteiktas likmes vertibas.

Izveloties to pasu likmes iepriekSnoteikto vertibu atkartoti, tas saskaitas, un rezultats tiek
paradits lauka BET.

Izveloties dazadas iepriekSnoteiktas vertibas, jaunaka aizvieto ieprieksgjo.

Speles ekrana augsgja kreisaja stiirT tiek paradits veikto likmju skaits.

Atcelt likmi iesp€jams tikai Iidz nakama raunda sakumam.

Laimesta izmaksa

e Spéletajam jasavac laimests pirms raunda beigam - pirms avarijas, lai to iegiitu, nospieZot
pogu CASH OUT.

CASHOUT

e Manuala izmaksasana ir iesp€jama lidz avarijai vai lidz automatiskas izmaksas mérka
sasniegSanai.
Laimests tiek aprékinats ka likme reizinata ar izmaksas bridi redzamo reizinataju.
Maksimalais iesp€jamais laimests viena raunda ir x5000 no likmes apmeéra.
Ja tiek sasniegts maksimalais reizinatajs, spéle beidzas un tiek automatiski izmaksats
laimests.

e Javeikta likme ar decimalam vertibam, laimests tiek noapalots uz leju lidz diviem cipariem
aiz komata.

e Likme, kas tiek izmaksata tie$i avarijas bridi, tiek uzskatita par zaudetu.

Automatiska laimesta izmaksas funkcija

e Aktivizg€jot So funkciju, spéle veiks laimesta izmaksu automatiski, kad reizinatajs sasniegs
sp€létaja noradito vertibu.
e Automatiskas izmaksas reizinataju var iestatit ar + un — vai ievadit manuali.



@ wnocasnonr — 1.10% +

e Ja ievadita vertiba nav deriga (zem minimalas vai parsniedz maksimalo), ta automatiski
tiek iestatita uz tuvako derigo vértibu.

e P&c likmes veikSanas vertibu mainit vairs nav iesp&jams.

e Minimala automatiska izmaksu vértiba ir x1.10.

Automatiska spéele

e Spelétajs var izveleties spelet arm automatisko spéli ar vienu izvélétu likmi, kameér tiek
sasniegts kads no spéle noteiktajiem limitiem:

Izveletais raundu skaits ir izspeléts;
Naudas summa samazinajusies par spélétaja izvéléto apjomu;
Naudas summa palielin3jusies par sp&létaja izvel&to apjomu;

O O O O

Viena laimesta summa parsniedz spélétaja izveleto apjomu.

e Lai spélétu automatisko spéles funkciju, spelétajam javelies raundu skaits, izv€loties kadu
no iepriekSdefin€tajam vertibam.

Autoplay
Number of rounds

50

750

Stop if cash decreases by (in EUR)
Stop if cash increases by (in EUR)

Stop if single win exceeds (in EUR)

RESET START AUTOPLAY

e Pargjos ierobezojumus iesp€jams iestatit, iesleédzot attiecigo opciju un péc tam nosakot
vertibu ar + un — pogam vai ievadot manuali.

e Automatiskas spéles laika spéle veic automatisko laimesta izmaksu, ja tas ir aktivizets un
reizinatajs sasniedz iestatito vertibu.

e Automatisko izmaksu reizinataju un likmes iestatijumus automatiskas spéles laika mainit
nevar.

e Automatisko spéli var partraukt manuali, izmantojot sl&€dzi vai pogu CANCEL.

SYNOT Progressive Bonus (SYNOT progresivais bonuss)

SYNOT Progressive Bonus ir Cetru Iimenu progresivais bonuss. Katru progresivo limeni
atspogulo simbols:



1. level / Bronze
2. level y Silver
3. level Gold
A |l
4. level ~ @ Diamond

Katra SYNOT Progressive Bonus limena loga ir redzams (no kreisas uz labo pusi): limena
simbols, cipariska vértiba, valita.

404920 @ 124920 [ 24920 €

Lai apskatitu Progressive Bonus veésturi, uzbidiet kursoru vai pieskarieties ITmena logam, un

rrocressve BONUS

taja tiks atspogulota $ada informacija: lielakais laimests un ta iegiiSanas datums, kopgjais
laimestu skaits, pedgjais laimests un ta iegiiSanas datums.
Katra spéletaja likme palielina Progressive Bonus limenu veértibu.

Sis pieaugums tiek aprékinats, pamatojoties uz spélétaja pasreizgjas likmes procentualo dalu.
No speletaja likmes netiek nonemta nekada summa. Bonuss tiek aktiviz&ts nejausi péc laimestu
sanemsanas no vienas pabeigtas sp&les. Aktivizets Progressive Bonus garanté viena bonusa
Itmena laimestu. Bonuss tiek izsp&léts papildus pamata spélei, un ta netiks aizvérta. Autoplay
funkcija apstasies, kad tiks aktivizéts Progressive Bonus. Spéle atgriezisies pamata spelé péc
bonusa pieskirSanas.

Bonus game aizved sp€létaju pie Progressive Bonus rata, kuru spéléta;js iegriez, lai iegtitu 1 no
4 bonusa Itmeniem.

Cilindram apstajoties, attiecigais Itmena simbols noradis, kuru Iimeni esat laimgjis. Augstakas
likmes palielina iesp&ju aktivizét Progressive Bonus game.

Jebkurai likmei ir taisniga iesp€ja laimét Progressive Bonus game augstako limeni. Iespéja
aktiviz€t Progresivo bonusa spé€li palielinas lidz ar likmes lielumu. Ikviens veiktais grieziens
var rezultéties ar maksimala Itmena laimestu!

BONUS (@ 3298.70¢| |& 17.13¢||@

I
GEM-0-RAMA™

=)(®)| 5000165.00 | | 10.00



Ja ir pieskirts viens no SYNOT Progressive Bonus Iimeniem, visi spélétaji, kas spéle SYNOT
Progressive Bonus zimola spéles par to tiks informéti savos ekranos: Laimé&jusais [imenis
mirgos, noradot laim&to summu, un péc tam tiek iestatits uz ta jauno vertibu.

Léns interneta savienojums var radit kavéSanos un uzradit novecojusas Progressive Bonus
vertibas. Progressive Bonus game tiek atgita, ja partrukst savienojums.

SYNOT Progressive Bonus nav pieejams, ja Progressive Bonus [imena vertibas uzrada “INT
ERR”.

Vienlaicigs SYNOT Progressive Bonus laimests nav iesp&jams, bet kad viens spéles raunds
pieprasa noteiktu SYNOT Progressive Bonus laimestu, tiek nodro$inats, ka neviens cits spéles
raunds nevar pieprasit to pasu laimestu.

SYNOT Progressive Bonus neturpinasanas gadijuma visi SYNOT Progressive Bonus limeni
tiek dzesti.

SYNOT Progressive Bonus nevar aktivizét SYNOT bezmaksas griezienu vai bonusu sp&lu
laika.

Spéles beigas
Spéle beidzas, ja sp€letaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai art spélétajs velas beigt spéli.

Laimesta sanems§$anas norise

Lai sanemtu laimestu sava bankas konta, ir attiecigi jaaizver spé€les logs un japarskaita nauda
no spélétaja konta sadalas ,,Bilance”.

Laimestu, kas:

1) neparsniedz 720 EUR, izmaksa nekavegjoties;

2) parsniedz 720 EUR, bet neparsniedz 14 300 EUR, izmaksa 24 stundu laika;

3) parsniedz 14 300 EUR, izmaksa 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos; pirmo
maksajumu 30% apmera no laimesta izmaksa 15 dienu laika, bet otro maksajumu 70% apmeéra
izmaksa ne velak ka 30 dienu laika.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speletajam péc spéles beigdm vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad péc
attiecigas spéles par to var iesniegt stidzibu: - biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30
personigi uznémuma biroja Riga, Katrinas iela 12; - nositit rakstiska forma uz uznémuma
biroju Riga, Katrinas iela 12, LV-1045; - nosiitit uz e-pastu office@joker.lv. Pretenzijas var
iesniegt arT telefoniski biroja darba laika no plkst. 8:00 Iidz 16:30 pa talr. 25757544, iznemot
pretenzijas, kas ir saistitas ar naudas Iidzeklu atgiiSanu, tiek izskatitas rakstiski iesniegta forma.
Stdzibas tiek izskatitas 15 dienu laika un uz tam tiek sniegta atbilde.



