
SIA „JOKER.LV” 

reģ. Nr. 40203343365, Katrīnas iela 12, Rīga, tel. +371 25757544 

Spēles Chilli Hunter Numbers noteikumi 

Galois Srl spēles programma  

 

Spēles veids – tiešsaistes spēļu automātu Bingo videospēle. 

Teorētiskais atdeves procents (RTP) ir 95.06%. 

Azartspēļu automātā izmantojamie maksāšanas līdzekļi 

Naudu savā spēlētāja kontā var ieskaitīt izmantojot kādu no trim iemaksas metodēm: (i) 

internetbanka, (ii) bankas karte vai (iii) bankas pārskaitījums.   

 

 

Spēles norises apraksts 

Izmaksu noteikumi 

● Spēlētājs laimē, ja uz izlozētajām bumbiņām esošie skaitļi veido vienu vai vairākus 

laimējošus rakstus (kombinācijas) uz spēlētāja aktīvajām kartītēm. 

● Laimests, kas saistīts ar katru laimējošo rakstu, ir proporcionāls likmei uz tās kartītes, uz 

kuras šis raksts ir izveidots. 

● Uz katras kartītes visi laimesti tiek summēti, ja laimējošie raksti nepārklājas. 

● Ja laimējošie raksti vienā kartītē pārklājas, tiek izmaksāts tikai lielākais laimests. 

● Laimesti uz dažādām kartītēm vienmēr tiek summēti. 

● Laimesta kombinācijas 1L un 2L veidojas tad, kad tiek izlozēti visi pieci skaitļi vienā 

horizontālā rindā uz vienas kartītes (1L) vai arī tad, kad tiek izlozēti visi skaitļi jebkurās 

divās horizontālajās rindās uz vienas un tās pašas kartītes (2L). 

 

 

Spēles norise un noteikumi  

● Spēlē ir vairākas papildus funkcijas, kas var tikt aktivizētas spēles laikā un pilnā apmērā 

izskaidrotas zemāk. 

●  Spēlētājs var spēlēt ar līdz 4 bingo kartītēm.  

Minimālā likme  0.20 EUR 

Maksimālā likme  100.00 EUR 



● Spēlētājam jāizmanto ieslēgšanas/izslēgšanas pogu uz kartītes, lai iespējotu/atspējotu 

kartīti. 

● Spēlētājs izvēlas savu kopējo likmi un tā tiks vienmērīgi sadalīta uz visām iespējotājām 

kartītēm. 

● Noklikšķinot uz kartiņu, tiek nejauši mainīti tajā esošie skaitļi. 

● Nospiežot AUTOPLAY, tiek iespējots automātiskās spēles režīms.  

● Noklikšķinot uz START pogas, tiek sākts spēles raunds un izlozētas 30 bumbiņas.  

 

PAPILDUS BUMBIŅAS funkcijas noteikumi 

 

● Kad visas bumbiņas ir izlozētas, spēlētājam ir iespēja iegādāties papildu bumbiņu, ja 

vismaz uz vienas no aktīvajām kartītēm iztrūkst skaitlis, kas veidotu laimestu, kas būtu 25x 

lielāks par sākotnējo kartītes likmi. 

● Maksimāli spēlētājs var iegādāties 10 papildu bumbiņas. 

● Pastāv iespēja, ka iegādātā papildu bumbiņa būs  DŽOKERA bumbiņa, kas ļauj 

spēlētājam izvēlēties nepieciešamo skaitli, ko attēlot uz bumbiņas. 

● Iespēja iegādāties papildu bumbiņas tiek automātiski apstādināta, kad cena par bumbiņu ir 

lielāka nekā spēlētāja kontā esošie naudas līdzekļi. 

 

CILINDRU BONUS funkcijas noteikumi 

 

● Kad laimesta raksts veidojas  šaha vai  karoga kombinācijās, tiek 

aktivizēta cilindru bonus funkcija. 

● Funkcija tiek spēlēta kā parasta 5x3 pozīciju spēle ar 25 izmaksu līnijām ar 5 vai 15 

bezmaksas griezieniem. 

 

      
 

● Cilindru bonus funkcijai sākoties, 5. cilindrs tiek noklāts ar WILD simboliem. 

●  WILD simbols funkcijas laikā aizstāj visus simbolus, izņemot SCATTER 

simbolu, lai veidotu laimesta kombinācijas. 

● 3 un vairāk WILD simboli piešķir laimestu saskaņā ar izmaksu tabulu. 



●  3 vai vairāk SCATTER simboli funkcijas laikā piešķir 5 papildu griezienus un 

visi simboli 4. un 5. cilindrā kļūst par WILD simboliem. 

● Visi laimesti veidojas no simbolu kombinācijām uz blakus esošiem cilindriem, izņemot 

SCATTER laimestus. 

● Laimests tiek izmaksāts tikai par lielāko laimīgo kombināciju no katras aktīvās izmaksas 

līnijas. 

● Dažādu līniju laimesti tiek saskaitīti. 

● SCATTER simbolu laimesti tiek izmaksāti par SCATTER simboliem jebkurās laukuma 

pozīcijās un šie laimesti tiek pievienoti regulāro izmaksu līniju laimestiem. 

● Cilindru bonus funkcijas laikā izmaksu līniju laimesti tiek aprēķināti saskaņā ar izmaksu 

tabulu. 

 

       
 

● Balvas, kas norādītas izmaksu tabulā ir proporcionālas likmei kartītē, kas aktivizēja bonusu. 

● Cilindru bonus funkcija netiek aktivizēta, ja šaha un karoga raksti pārklājas ar vērtīgāku 

laimīgo kombināciju šajā pašā kartītē. 

● Kopējā likme 25 izmaksu līnijām ir vienāda ar likmi, kas attiecināta uz kartiņu, kas 

aktivizēja bonusu. 

● Iespējamās 25 izmaksu līnijas cilindru bonus funkcijas laikā redzamas zemāk. 

● Laimesti tiek piešķirti no kreisās uz labo pusi par simbolu kombinācijām uz blakus esošiem 

cilindriem. 

     

 

 



Spēles vadība 

 

1.   Lai paaugstinātu vai pazeminātu kopējās likmes vērtību, jāizmanto TOTAL 

BET izvēlni.   

2.    Klikšķinot uz SPIN pogas, cilindri sāk griezties ar spēlētāja izvēlēto likmi.  

3.    Nospiežot AUTO ikonu, cilindri sāk griezties automātiskajā režīmā.   

 

Spēles beigas 

Spēle beidzas, ja spēlētāja rīcībā vairs nav kredītpunktu, vai arī spēlētājs vēlas beigt spēli. 

Laimesta saņemšanas norise 

Lai saņemtu laimestu savā bankas kontā, ir attiecīgi jāaizver spēles logs un jāpārskaita nauda 

no spēlētāja konta sadaļas „Bilance”.  

Laimestu, kas: 

1) nepārsniedz 720 EUR, izmaksā nekavējoties; 

2) pārsniedz 720 EUR, bet nepārsniedz 14 300 EUR, izmaksā 24 stundu laikā; 

3) pārsniedz 14 300 EUR, izmaksā 30 dienu laikā un ne vairāk kā divos maksājumos; pirmo 

maksājumu 30% apmērā no laimesta izmaksā 15 dienu laikā, bet otro maksājumu 70% apmērā 

izmaksā ne vēlāk kā 30 dienu laikā. 

 

Pretenziju izskatīšanas kārtība 

Ja spēlētājam pēc spēles beigām vai tās laikā rodas pretenzijas par spēles norisi, tad pēc 

attiecīgās spēles par to var iesniegt sūdzību: - biroja darba laikā no plkst. 8:00 līdz 16:30 

personīgi uzņēmuma birojā Rīgā, Katrīnas ielā 12; - nosūtīt rakstiskā formā uz uzņēmuma 

biroju Rīgā, Katrīnas ielā 12, LV-1045; - nosūtīt uz e-pastu office@joker.lv. Pretenzijas var 

iesniegt arī telefoniski biroja darba laikā no plkst. 8:00 līdz 16:30 pa tālr. 25757544, izņemot 

pretenzijas, kas ir saistītas ar naudas līdzekļu atgūšanu, tiek izskatītas rakstiski iesniegtā formā. 

Sūdzības tiek izskatītas 15 dienu laikā un uz tām tiek sniegta atbilde. 

 


